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РгемемП5бтоо ет [/[ΠΠΠΠΝΝΙΟΟΙΘΠΤΠΙΠΠΠΠΜοΙίοπ 5кегссВ ППППППП 
Effects & Ργ6Ε5Εζ5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ1.5ΘΠΠΠ 

















01.56 
ООД0000000У/огкзрасерродрр000000000 
3. ПООООО0000%огкѕрасеП0005еагсһ Helpriiil Part bi] 


ППРаіп  Вгиз 00000 Eay err TELE Согтроз ой ПОДОДОДОДОДОДО 
ОО00000000000000 


1.9.2 ШШШ 


ОООД000000000000000000000000000000000000000 
\Міпаом>\огкѕрасеП1000000000000%огкѕрасерО00000000000000 
О00000000000000Аег ЕесЕѕ000000000000000000А&ег Effects 00 
ООООО0000000000000000000000000000000000000000000000000000 


1. [I Paint[]Brushi 000000 x ОООД00000 


2. [Window Effects δι Ргезевбб ПДОООДООО0000000000000 
РгеміемУ О00000002.57000 





Blur & Sharpen 


зг} Channel Blur 


01.57 


3. [JWindow>Workspace>New ΝΝΟοΓΚ5Ρ8ΟςΘΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟΚΠΠΗ 
ППОБОБОБОВОВОВ О Ca n ce E ПП 


4. [ID HIDHD UD о tan dard iiid 


1.10 [I I D 
ПОПА ег ЕесЕ$00000000000000000000000000000004 


1. ППЕЧЗЧК>Ргетегепсе | ПІ> Appearance] | JLLIWindowsi [ΠΠ 
After Effects> РгеТегепсес>АрреагапсеЦМас Ο5ΠΠΠΗ 


2. ПООО000ВпоћЕпеѕѕ$В00000000000000001.58001.59000 





01.58 








М Use Label Color for Layer Нап ев and Paths 
М Use Label Color for Related Tabs 
1 Cycle Mask Colors 

Use Gradients 
= 
г Brightness 

Default N 
[] Affects Label Colors 


3. ПДОКОДДрр0000000000Сапсееїорородродододо3ОФретачі 0000 
0000000 


1.11 | After Effects[|[| ІІІ 


ППАКег Effects] IILI IILI IILI LI Od OO UC Adeb er lt] 
ПОПАГег Effects ИПИПИПИПИП ППАГег ΕΠΕεςϊΞ/ΠΙΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
0000005еагсп Неіробоб00000000000000000000Ааореровб00000000 
OOL 


ΕΕ О О О О TLIL TL] 


www.adobe.com/support/aftereffects[]||After Effects Help And 
Supporti ПП 


1.12 JI 


1.12.1 [| 


1. After ЕТТесї$ЩЦЦЦППППППШШП 

2. 00000000 

3. 000000000 

4. ППППАГег ЕТТест5ЦПЦППЦПШПШШШП 
5. ППОПАКег Effects| 0000 


1.12.2 ΠΠΠΠΠ 


1. ПОПАКег ЕйесеѕП0000000000000000000000000000000000000 
ОООД00000000000000000000 


2. ПППИПИПИПИПИПИПИПИПИПППАГег ΕΠΕΟϊ5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
ОДОО000000000----ОДОДО00000000000Сопровійоп0О Пітеїперд ОО 
ООООб00000000000000000000000000000000000000000000000000 
ПП 


3. (00000 File>Dependencies>Find Missing ЕооїадеЦПЦЦПЦПИППППП 
ПОВОВООООМ! та Footage[|[i( III II 


4. ПОПООООИНОВОВООВОВИНОВООВОВООВОВОВАМОООВОВОВООВОВОС 
ООДООД00000000000000000000000008АМОДОООООО0О00000000000000 
ООО000000000000000000000 


5. ПООО0000000000000000000А#ег Effects|[ ПООДОДбО0О00000000000 
ЗОДОДбОО0ОДОб0Д000000000000000000000000000000000000000000 
ПОООООООООООООООМЛпаоми> Workspace>New \Могк$расеП ПП 
ЦО0000 


Luar ОООДО0000000 


0000 
ОО00000000 


ОДАдобе Bridgel [III 00000 
ПОООПАаобе Пиѕігаѓог 000 
ОО00000000 

00000000 

ООО0О00000000000 

0000 


00000000 
00000000 
ОО00000000 


ППИПППАГПППППППППАГег ΕΠΕΕΙΞΙΠΙΠΠΠΠΠΠΗΠΠΠΙΕ55οηῦ2 
ΠΗΓΗ L ILIILILL LILessonsli IILI iLessonsili[ I II IL 
III III О О О О О 





2.1 ΠΠ 


ПО00000Ааоре After ЕйесіѕПП00000000000000 
Destinations[] LL] Travel Europe" ПОДОДОООДОДОО0000000000 
ООООДО0000000000000000000000000000000000000000000000 
00000 


ОООО0000000000000000000000 


1. ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΑΕΟς CIB \Lessons\Lessono2 000 
ПП 


е Assets||[ i []Jdestinations_logo.ai[]|parthenon.jpo|| 


е Sample Movie[][][]]]Lesson02.mov[] 


2. ППІПППП-ес5оп02. том ПИПИПИППИППИПИППППИПГГІГІ 
ОміскТітер ПП Пп ПП 


ПППИПППППППАГеег Effects p bbb m p EOD ^ OO 
L 


3. ППАКег Effects JL JCtri+AILt+Shift[|Windows| ПП 
Command+Option+Shiftt]Mac ООП ППППППППППОК 
OOL 


4. ППСтогеппПИм/е соглепипоооО 
After Effects||[ II II L IL II III mi EET 
5. Пе>5аме As>Save А5[] | 


6. [|5ave As||[|[ |LILILILI | 
AECC СІВ\ еѕѕоп5\еѕѕопо2\Епіѕћеа Ргојес 0 


7. ΠΠΠΠΠΠΠΙ-655οῃ02 Еіпіѕћеа.аер005амец0 


2.2 [Adobe Впаде ||| 


ПП ІН Е>ітроге> Е|епппп eter ЕТТест<ЦЦППЦИПП 
ПООО000000000000000Ааоре Вгіаде( ПІ ВВАдобе ВпадеПППП 
ОДООО00000000000000000000000000Ад400бе ВпадеПППППППП 
АаореЦППППР5ОЦПРОЕПППППА&аоре[ППППППЦПШИШИПППППЦППППППШППП 
ΕΕ ΕΕΚ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΗΕΕ 


Adobe Bridge[]][jAfter Effects ССПООО0000000000000000 
[]Bridget illit] ]File2 Browse In Bridge ПП 1! 


ООДО00Адобе ΒΠ19ΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


1. [][|]File2 Browse п Влазеноообр000000000000Ааоре 
Bridge[] | IL]OKI ПП 


Adobe ΒΓΙΙσΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


ПППППАооре ВпадедрудрдддрорАаоре Bridge[]JWindowsl|[ UU! 
Applications/Adobe ΒΓΙΙσΕΠΠΠΠΠΑΩΟΌΕ ВгїадеЦПЦЦМас Ο5ΠΠ 


2. [|||Adobe ΒΠΩ͂ΩΘΠΠΠΠΓΟΙΩΘΓ5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


З. Проаег ПППППОПАЕСС_СВ\Ёе$5оп$\е55оп02\А$5е $11 
ПООООО0000000000000000СопеепіООДО0000000000002.1000 


806 = - | 
-- ” ы 4 Ро Шы ~ = - FILMSTRIP 


. e - 
Adobe Bridge 





і 
> seu 





ЖЕ Main Drive > [И Џѕегѕ > lisa > [8] Desktop > Mm АЕСС СІВ > Lessons > 1 еѕѕоп02 > Й Assets 
FAVORITES | FOLDERS CONTENT 
im AECC СІВ 
ШЕ Lessons 
esson 
МИ 12550102 
— 
lim End Project File 
Ше Ғіпісһесі Ргоіесі 


ш Sample Movie destinations_logo.ai parthenon.jpq 


Content[]HHEHELDHBHHEHELHETFoelders[]IHHTAssetsi][1 1] Content 
ОООДОД000000000000Адобе ΒΠΩΘΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΡΞῬΡΠΤΊΕΕ 
ПЈРЕЗПОООООО Пазсгаког  ПОППОППАаобе PDF[][]]QuickTimer[][]L] 
OOL 


4. [Adobe Вгіаеро00000000000000000002.2000 


parthenon.jpg 





П00Ааоре ВгіачдедрДОДООДОО000000000УМіпаому > WorkspacelI|[[ IILI bp 


LEID Adobe Вгіадерб500000000000Ааоре ВпадейпП 


5. [[|Content[ ] iparthenon.jpo[! I III II III! 
РгеміемОПООООО0000000000000000000000000000МеѓаааѓаП 
00000 2. 3000 


destinations_logo.ai METADATA” KEYWORDS 


Z: 8.0 


1600 x 1200 
| 491 КВ 
| sRGB 


1/200 


—— 


180 ppi 
ВСВ 


"Y File Properties wa 
Filename 
Document Type 
Application 
Date Created 
Date File Modified 
File Size 
Dimensions 
Dimensions (in inches) 
Resolution 
Bit Depth 
Color Mode 


Color Profile 


parthenon.jpg 


02.3 





parthenon.jpq 

JPEG file 

Adobe Pho...Macintosh) 
3/15/03, 1:49:09 PM 
1/29/13, 10:20:04 AM 
491 KB 

1600 x 1200 

8.9" x 6.7" 

180 ppi 


RGB 
sRGB IEC61966-2.1 
К 


6. П0Сопіеп0рагіћепоп (Ро ДДОДОДООДОДОООАЙег 
ЕНесі5 ПОДОДОДООДОДОДАЙег Е#есе0Ргојес 10002. 4000 


parthenon.jpg Y 
1600 x 1200 (1.00) 


РЕ Mp : | 
Millions of Colors 


ΙΗ = | 





02.4 


ПОППАЕег Effectsi]EHE]IAdobe ВиадеппП ПП After Effects]! 
ПОО00Ааоре Впіадерроррро000 


2.3 ПШПШ 


ППППИПППАГег Ейесёѕ$П000000000000000000000000000 
ОО003 000Рго)ес  ООООДОДОДООООДОДООООО0О00О00О00000000000 
ІШ! 


1. ПООООО00000000000 


ο [||] Project[]]]]]]][Create A New Сотроѕіїоп 00000000000 
Ш 


ο ППСотроѕіїоп> Мем Composition| ППД 


ПСИ -- NL]: Windows[]|[]COommand +-" “Мас Ο5ΠΠΠΠΠ 
2. [Composition Settings III III IILI E E D E] 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΏεςιιπαϊἴίοης/] 

ΠΡΓΕ5Ε{ΠΠΠΠΠΗΠΗΠΠΗΝΤος D1[INTSC DIII ILILILI LI II IILI II! 
ОДООООДО0000000000000000000000000000М T SCUUL 
ОДигайопорробО000з000000000300 

ОД КО00002.5000 


Composition Settings 


Жөө ИЖ НИШ Destinations 


Preset: 


Width: 720 px 
Lock Aspect Ratio to 40:27 (1.48) 


Height: 486 px 


Pixel Aspect Ratio: (0.91) v Frame Aspect Ratio: 


"Та Та με А = га зр 
400:297 (1.35) 


itur a cic 29. v frames per second Drop Frame 


Resolution: 
ој Та Τίπιεςοσε: 0;00;00:0 


BITE μα 0:00:03; 


Background Color: 








After Effects[|Composition[|[]Timeline[ 000000000 
Destinations[] 0000000000000000 


3. Пра\пепоп. рай ПППРгоес ПОО пете! пепоооооо О 
Destinations[ JI] U 2.6 II ][ | 


Destinations т 
720 x 486 (0.91) 


А 0:00:03'00, 29 


97 fps 


Мате 4 Туре 


Hs=H Destinations Lomposition an 


ЖА parthenon.jpg | ELE 


ы! m. — f cid "т δ. κ зай „т 
Ра 1 Е] mE : 
Destinations х 





[]2.6 


4. Timeline[|[]| I Iparthenon| 00000000 
Layer>Transform>Fit To СоппрПДОООО000000000000000000 
2.7[112. 8001 





02.7 





02.8 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΕΗ1-ΑΙ!-ΕΠνν!π4ονν5ΠΠ 
Соттапа+ОрИоп-+ЕПМас Ο5ΠΠΠΠΗ 


ΠΠΠΗΠΗ 
ПОО000000000000000001иѕігаѓого000000000000 
1. Пе > Import > Нед 


2. тром ΕΙΙΕΠΠΠΠΠΠΠ 
AECC CIB/Lessons/LessonO2/Assets[][][]|]destinations logo.ai 


HEEmmWindowsEpD EE Did estinations. fegor] 
3. [import Α5ΠΠΠΠΠΟΟΠΠΡρΟ5Ιζ!ΟΠΠΠΠΠΠΙΓΠΡΟΓΠΟΡΘΠΠΠΠ 


[| lllustrator[ ППОПОООРго] ес ПППО00аетаНоп$ ІодОоПІПП 
ΠΠΠΠΠΠΠΠηΠαςεςιιπαϊίοης5 Іодо ППООООДОДОДООИ и5сгаєсогГОДЗОДО 
ОООООО000000000000000000000000002.9000 


= = 
С”. 


Мате |. Type 
BB Destinations Composition E 
TES destinations_logo Composition 
ШЕ destinations_logo Layers Folder 

“P crop ar...tions_logo.ai ËB Vector Art 
"T Globe l...ti ons logo.ai BI Vector Art 


ux NJ қ н UE ! 
м rotated...ions_logo.ai Ш Vector Art 





parthenon.ipa | JPEG 


02.9 


4. [|destinations logo[TILLIDILIL]Project[]LEELILTTimelin e[ [ΠΠ 
рагћлепоп0000002. 10002 11000 





02.10 





02.11 


ППОСотрозшопд пите педроровооовововобооооо 


2.4 ПППОПШиз«каво 


destinations 1очдоПППИШи$ га ог ППППОПАКег ЕПес& 000000 


ПОО0О00000000000000000001иѕїгаёог 10000 
destinations Іоо000000071теіһпе00Сотроѕіїйопо000000 


1. []|]PProject[][]]]lldestinations ΙΟΘΟΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
тетей Сотро$юп00000000000002.12002.13000 


: Project ~ 


|| т -— ШШ 


destinations [одо Y , used 1 time 
540 x 480 (1.00) 


А 0:00:03:00, 29.97 fps 


Name 


[B Destinations Composition 
PS|destinations logo p Composition 
ЕН ДЕАШ Folder 
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destinations logo : 


"hi rotated type 
"А Globe logo 


Ἔ crop area 





02.13 


2. [|Tools[][]]]L]L]Horizontal Type[ | т ПППСотровіноп (0 
00000 


3. [IDOL TRAVEL ЕОВОРЕППООООО000000000002.14002.15 
OOL 





TRAVEL EUROPE 
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4. |Спћагаске ІПвапв з5егії))000Мугіаа ΡΓο[ ПОДРОпі 
512 е 000000002 400000Сћагаскег 0000000000000000О 


“Destinations” ПООДОДОДОАЙег Effects ppp 
СПагас* ег 0000000000000000О 


[UCharacter[ ІП ПМЯпаоуу > Characteri||[][ ] 


5. ПРагадгар п ППОППОВ!9 НЕ Align Тех{0000000000 
Paragraph ОДО000000000000002.16002.180000ЗО00000000000 


0000000 
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i Character 








02.18 
бо 


ПрРагадгар лООООООООМЛлаом > Рагадгарй ППП 





6. ППОбеїесініоп ДОМ ОрО00СопрозіопПДОДООООО000000 
2.20000000000000005еїТесбіопдОО Ті тет педддОО00000Техі1 
[LIT RAVEL ЕУВОРЕПО00000000002.19002.20000 


destinations logo > 


Layer Mame 
TRAVEL EUROPE 
T" rotated type 


'" Globe logo 





TA crop area 


[2.19 





HOView>Show СПІдДООООООООООО0000О0000000000000000000Міем 2 Hide G rid 
ПОДО000000000 


0000000 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000000000 
О00000000000000000Сотроѕіїіопоо00000000000000000000000 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000000000 
бОрО0О000000000000050006000000000000000000000 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000 
ТіптеїіперодД0О000000000 


ОЗО000000000000000000 


2.5 ПДО0О0000 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠὈεςιιπαϊίοης[]αεςίἰπαϊίοιπς ΙΟΘΟΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ПШаевапайоп5 ΙΟΘΟΠΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΠΗ 


1. ПТІтейпе( Пбевипанопе ППаевипайоп5 Іодор 
Ш 


ο μμ rthenon[|[ IILI 2-2 100 
ШЕЙ 


“т ти: nim n Ж mm -і N ι- gm " 
Destinations 














02.22 


2. || Effect» Perspective» Drop бһааомППП 


Composition[][][]destinations Іо9о000000——0000000000 
[travel ЕпгореЦПП--О ПППППППЦППППППЕТГ есеб Controls] [ῃ 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΡΓΟΙΕς{ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


3. [Effect Controls[ ПППИПОДОО1$апсей 000003 $0 пте$$ 
НИЛ ны ыы 
[12.24000 





02.24 


ПООО0О00000000000000000000000000000000Е#есєП00 
Effects δι Ргеѕе$ 0000000 


4. [Effects  Ргезеє. ПООООООДОД0000005супгеррр0000 
0000000 


5. ПІТІтейпеЦІІПаевипайоп< Іодоц00Соіог Emboss[][] 
000000000Сопровіййоп000 


Color Emboss| ДИ ДОДОДОДОДОООДОДОООООЛЕНесі Controls[] 
ППСоіог Етбо<<ППППППППЦОгор 5пааом  )Д0000002.25П02.26 
ПОП 


: Effects & Presets | 


'' ee 
| | 2 É pz 
| г Шеті, tive 


т Stylize 
ЁЗ Brush Strokes 
зг Cartoon 
ЕВ СС Block Load 
зг СС Burn Film 
ЁЗ CC Glass 
зг CC Kaleida 
[3 CC Mr. Smoothie 
ЁЗ CC Plastic 
ЁЙ СС RepeTile 
Е CC Threshold 

= СС Threshold RGB 

"w | Color Emboss | 
[1 Emboss 
ЕН Find Edges 





2.25 42.26 


6. ПЦЕНе>Ѕаме EH] 
2.6 ΠΠΠΠΠΠ 


ОДОДОО0Д000000000000000000000000003О00000000000090 
ООДО00000000000/гаме/ Europe ОООО0000000000000 
destinations Іо9оПо00000000000ТВАМЕГ ЕОВОРЕДОДОДООО 


1. [[[]|Timeline[][]][destinations logo[]LILILILILIL] TRAVEL 
ЕОВОРЕПОГ 


2. ПОО000000002:20000000000000000002.27000 


destinations logo : 


Layer Name 


Ἢ rotated type 
"Я Globe logo 
Ἔ crop area 





02.27 


3. [Effects & Ргезе $ ППППОПАпитаноп Presets>Text> 
BlursQUQU000 


4. [Bullet паї 0000000000000 ТітенпебоОТВАМЕЇ| 
ЕОЕОРЕПЦППОСотрозшоп ПППЕгаие! Europe 000000000 
а “Санк μμ 
[12.29000 


: Effects & Presets > | 
| 


| Text 
| 3D Text 
S Animate In 
ШЕ Animate Out 


b Blur By Word 





02.28 02.29 


5. [II] Timelinet TH TRAVEL ΕΥΒΟΡΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
000002:0000000000000000000000000002:00Пітамеї Europer] 
000000000002.30002.32000 





02.30 





2.31 





02.32 


0000000 


ПООДООДОО0Д00000000000000000000000000000000000 
travel Europe ОДОДОДОДОДОДОДОДОДОДОДОГОдевіїпабіоп5 logo 
удородозодродгобатеа type[]Globe ІодоППсгор areal] 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000000 
ООООДО0000000000000000000000000000000000000000000000 
0000 


1. (51 00000а езипа оп5 logo Timeline[][][]rotated 
type[]Globe logo[]crop area 3000000000 


2. [| ]Layer>Pre-Compose[|||[[ |[ JII] 


3. ||Рге-СотрозеП ПП ЦрРі55о1іме іодо00000000 
ПМоуе All Attributes Into The New Composition|  ПППППП 


ПППППИППППИППИППОКПППИП2.33Г12.34 ПП 


Pre-compose 


КК «ПД ДИ Dissolve logo 


* Move all attributes into the new composition 
Use this option to place the currently selected layers together into a new 
intermediate composition. 


Open New Composition 
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destinations logo ~ 


ка = шш μπα | m. рн; x 
І ЗУЄ! Name 


TRAVEL EUROPE 





02.34 


00030000ЧезпаЧоп$_|1одо ТітейпеПр ПП ПППППГП 


Dissolve |ОдҙОПППИПИПИППППГАПППППЗППППППППИПИПИПИПИПП 
ΠΠΠΠΤΗΑΝΕΙ ЕОВОРЕДДОДОВИТеє ТгаіпП ПП 


4. [[|[Timeline[][]lDissolve ΙΟΘΟΠΠΠΠΠΠΠΠΗΟΓΊΘΕΠΠΠΠΠΠΠΠ 
0000000:000 


5. ПЕНесіз & Ргезе $ ПППППАпитаноп Presets> Transition 


LDDU-Dissolves[ ПППРІ5еоіме-УарогПИПааППТіІтейпеЙй el] 
Dissolve ІОдОПППППППСотровіноп ППП 


Effects δι РгезеПППОПИОИ мар 000000 О 5зоме-Марог Д0-000000 


Оі55оіуе-УарогЦППППЗППППтасвеег dissolve[]HLELELILIbox 
оіиг000000501їа composite[|[|[ [I ILILILILILILILILILILILILJEffect 
Сопего! 5 0000000000000000000002. 35000 








© Effect Controls: Dissolve_loge 
destinations_logo е Dissolve_logo 


fÉ 
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PresetsVTextYScale[]LDLIL 


3. | ПППППППППИПИППППГІ 


3.5.2 (ППТ 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000000 
ООООД000000000000000 


1. ПОООПМпаом50 И ПО Соп го ПО Мас 0503:00000ОПОООО 
ПОКеугате А5515 ап Ш  ПОПООЦ> Easy Ease Ои ШОООООООООООО 
ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΙΕ 


2. ПОПОПМАпаом о ППООСоп го ППП Мас OS[15:00[ 0010000 
ПППКеутгате А5515 ап  ПОПООО> Еазу Ease ΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
000000000003. 25000 





03.25 
3. ΠΗΠΠΠΠΒΑΜΠΠΗΠΠΠΠΗΠΠΠΠΗΠΠΠΠΠΗ 
4. |ПЕепе> Savel Ut EIE] 


3.6  ППООООД00000 

000000000000000000000000000000000000000900000000 
00000000ООсогпра$ППППОООБОООПООООО000ПА® ег Effectspn 
0000 

1. ОНоглерОДОООООО00000000000000 

2. ПТитейпе[ПОО0сотраз$П0ПРагеп 0000000000000 


1.Road Тир ПОКоаа піруддоОО0Осопправв ПДОДОДО0000 
compass||[ [LIL ILILILI 3-26 rH 


ЕС fx ERGO d 


Road Trip е ШЕ Ж 
© Ke Scale = 
omes PS 


© background movie.mov -- / 





03.26 


О00000Осопораз5 000000000Коаа Ппірдьсатерор ib i IU! 
О0000000000000000со0ппраз5 П ДОС О000000000000 


3. ЦТїте!теЦЦЦЦЦсотра$5ПЦПЦЦПЦПКоаа ΤΠΡΠΠΠΠΠΠΠΠ 


4. ПО000000009:29)00О0СоптрозвійопППОбООООО000000 


5. ОСоптрозвіййоПОДДОД0О0000000000ТИБ0001000000000 
Compositionll[ IL LI IILI L ILIPLI L ILIPosition[I IILI II! 
[|122[]—60[J J] 3.2 70103.2 8000 





Су Position 


[]3.27 


Road Tr:p 





03.28 


6. ПДО0000003:000005:00ПОО00000000000000000000000 
[00000000000000000003.29003.31101 





03.29 


Коаа Тир 





03.30 


Road Trip 





[]3.31 


7. ОНнотерд00:0000000000000000000000000 
8. ПОТите!те[00ОВоаа Тир П00$0000$са!епП 000000 


сотра$$ПРо$ Ной ППОПОПсотра$$ПППИРИППППРО$ ой LLL 
File>Save[][][] 


0000000 


ПОООООООООООоООоооооооооооооорооооооооооооооооо0000 | 
[000000000000000000000000000000000000000000000000500000 | 
[000000000000000500000000000000000000000000000000000025 | 
ОЗОДДООО0О00000000000000000000000000000000000000000 | 


О00000000000000000Аҝќег ЕТесі ПП 


3.7 ПІПРҺОФО5ҺОрПТГПИП! 


ООО000000000000000Коаа Irip| III II III III 
ППШПШШИШШИШШШШИШШШИШШШШШШШИШШШЦАї:ег ΕΠΕΕϊ5ΠΠΠ 
Photoshopil|llllustrator[ ППОППАКег Епћеск ПОООООООООООООООО 
00000000 


3.7.1 0000 
ПО0000000000000Рһоёоѕһћор00000000000000 
1. ПОРгојесє 000000000 я port. БТеДДОДОДОООО 


2. ППАЕСС CIBW:LessonsWXessonO3MSssets| ПППП 
сгеаіѕ.рѕа0001трогё А$9000000Сотроѕіїоп-ВКеѓаіп Layer 
5і2еѕ0000-П000000000001трог Орепрроооз.. 32000 


Import Ас: 


Composition - Retain Layer Sizes = 
Filename: credits + |All Acceptable Files > 





ж 


03.32 


3. ПСгедак$.р$а|ПППОППОЕЧКа е Layer ЅуІеѕ0000000000 
ΠΠΠΟΚΠΠΗ 


After Ей'естПОДОРПОСО5ПорОДОООДОДОДОООООДОДОДОДОДОП 
ОО0000Ргојес и ПИТТ 


4. [Jcredits[] JL] EProject 0000 питенпедрооооообобобооо 
03.33000 





03.33 


000сгеаи$.р$ая1100000000000000000000000000000 
ОО ТіппетіпердОООО0О0О00000000000000000 


3.7.2 ПОООО0О 


ППППППППАГеег Ейесеѕ$П0000000000000000000000000000 
ОООО0О000000000000000000000000000000000000 


1. ППРгоуес 0) )Осгеаїс ПОДОО000000 ПітеїперрдодооД 
3.34903.35000 


Ж | 
| 


| BB г ЕЙ credits > μονο 
U;00;00;00 


ον TUE 
00000 (29.97 fps) 
Layer Мате 


“n Your Мате Here 


n ап anim..dokumentary 





03.34 


йш nunai dukuamrotass 


your маше Here 





03.35 


2. [J JShiftI] IL Сгеак$ Птеіпе 00000000000 
Layer>Convert To Editable Тех ППППОООДООПАЕег Effects] 


10000000009к0000000000090000000000000000008 


3. О0000000000000 Пітейпе ПП 
Horizontal ΊἸνΡΕΠΠΠΤΠΗ 


4. [animated ППППЧЦаппппеППаосителпгғагу ΠΠΠΠΚΠΠΕΠ 
103.36003.3 710 


ап animatd dokumentary 





03.36 


an animated docu mentary 





03.37 
ШЕ 
ПО000000000000Тітеіперооооооооооооооо0оооооООРһоѓёоѕћороо0000000000 
О000Тіите!ітеро00000000ЕпїіегбОАеѓіигпро00000000000ЕпёегОКеёигпо0 


5. пррввіеснопопоЖ ОО000000000 
6. ПО5ПІНОО000 Timeline T p 


7. []]]|Character[][]HHUHHEHEHE Window » Сһагасіе ПППП 
Character[][][] 


8. ШШПКоаа тарюддД00000000Мугіаа Ргороб00000000000 
13.38003.3900Ц 


ап ап mated documenta ry: 
a : шы 


“Үоиг Name Here 





03.38 


: Character х 





9. О07ітейперо00000000000200000000000020 


10. ПСһагасїегППППЦПН!!! ColorQO00000000Text ColorQ000 
ОООДОО0000000000008 =6606=820В=420[103.40003.41001 


Your Мате Here 





[]3.40 


: Character х 


| "wg SM і Pro | 
| ы i і 6 Ld 
à B L _ o re uu 





03.41 


3.7.3 (ППТ! 


ΠΠΠΠΠΠΠ’ 8η animated documentary "ПОДООО0000000000 
ООООД0000000000000000000 


1. ПОООО0005:000000000000000000000000000 


2. ПОП іппейперурроор00000200 


3. [|CtrI+AIt+Shift+O[|Windowsl|||| 
Command rOption-Shift-- O[]Mac О5ПППП000Ааобе Bridge 


4. []]|]Presets/Text/Animate ΙΠΠΠΠΗ 


5. ППЕаде Up (ΟΠϑ8γΓ8ς(ΘΓγ5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΡΓΕνΙΘννΠΠΠΠΠΠΗ 
ПИВЕВОЕВОЕВОВИЙ 


6. ППЕаде Up Characters ППАКег Effects| 00000000000 


7. П07тітеперо00000000000000000000000000капде 
Selector 1П000000000000005:000000007:000003.42000 





03.42 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 0000 


8. |1116:00ПППППППВапде Selector 1 Start[ 00006: 00000 
3.43000 





9. П0000000000005:0006:000000000000000000 


10. ПОДОДООООО0000000900000000000000РІе» S a v e ППП 
00000 


3.8 ПООДОО00000000 


ОО00000000000000000000000000000000000а/есѓеа ру [| 
ОО00000000000000Аќег Effects nib niin jd b n i p m ETC 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ о ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ 


l.[][]Timeline[][][]Road Trip Title Sequence[|[|[ | 
2. 000000000000 55 :9000 


З. [|]CtrI+AIt+Shift+O[|Windowsl|||] 
Command-+Option+Shift+O|[|Mac О5ПППП000Ааобе Bridge 


4. (ПОРгезе „Лех Ра 5000 


5. ППРтрезп0000000000Ааоре Bridge[]JAfter Effects 
ППАКег Е#есє[000000ріреѕ00000000000020500000000000050 
ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


ΕΕ 
ΠΠΠΠΠΠΗΗΠριρεΣ ППатесеа by ПООООДОДОП 
1. (TimelineQUUUUUU6 :0500000ріреѕП00000000 


2. [||]|Timeline[][][]D]pipes[][]]After Effects[]|]]]lHorizontal 
Турерро0тТ00000Соптровісіоп)ДОПрірез ОО 


3. [directed БУДДОДООрірев ООООООД00000Е2пеег 000000 
ПОООАКег ЕНес$ППОПОПООО ОТ итеНние[00003.44003.45000 





directed by 


03.44 


Yo г Мате Here 





03.45 


4. П0СћагасёегП00000000 


[Font ЕагапудоМитоп ΡΓΟΠΠΠΘΘΓΙΠΠΗ 
[Font Style[][]Regular[] 

[Font Size[][]20| |[ |[ 
000000000000003.46003.4 7000 











03.46 





03.47 


5. ПО000000000005:0008:000000000000/есёеа by 00000 
ОО0О00000000000000 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ 


6. Е Ë ППІППСотровіноп 000000000 


7. ПООД00000000000Коаа Tripp ibi ii ud Your Name 
НегеррООООО0000000000000000003.48003.49010 





Your Мате Нега 





03.48 


{ Road Tri Л 


уси Мате Неге 





03.49 
8. ПЕмей]Веиги 10000 
ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕ TL TE TETTE TETTE TTE TE TDI TETTE ΕΕ ΕΕ TL TETTE TEILTE TEL TL TEILT 
00000 


9. П ІТітейһпеПГ | )directed ΟΥ[ΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΓΙΙ63 58ν6[] 
ΕΕΕΕΕΕΙΕ 


3.9 ПООООООО 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ О ΕΕ ΕΡΕ 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


3.9.1 ПШПШ 


ООООООД000000000000-- -- Your Мате Негепробододоз 
00000000 


1. [J|]]][Timeline[] T] Сгечи ПППООООУ\Уочг Мате Here[|||[][ | 


2. [Horizontal Туре ТП ППППППППҮочг Мате Herel 
ПООДООДОО0Д0000000000000000000000000000000000000000 
П00003.50000 


Catherine Bender Ulrich: 





3.9.2 ПП 
ОП0000000000000а/есёеа бу ПООПООО0000000000000000 
OOL 


1. ΠΠΠ7:10Π 


2. j|UTimeline[] j Your Мате НегеППП 


3. ПОПАдобе ВиадейППООРгезе Лех ЛгасктайП ООП 
Increase ТгаскіпОЦ ППППЦПППАГеег Effects[][] Your Мате 


Неге 
а ы б = . 
ΠΠΠΠΠΠΠΑαορε ΒΠαοε[]ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΕΠΕεεϊς δι Ргеѕеіѕ 10000000 x 
Increase Tracking ПДОДО0О00000000Тіпеїпедррдроо000 


4. ПО000000000007:1009:100О00000000000000003.510 
03.53П00 


Catherine Bender Ulrich 





[]3.51 





03.52 





03.53 


3.9.3 ПОО 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000000 
ООО00000000000001гаскіпа АтоцпОВО0000000000 


1. [|Timeline[]|][]]]]] Your Name Here|[|[ JU m EB 
2. ПП117:10П 


З. [Animator Ш | ТПгасКіпа Аточй ПП- 50000000000000 
03.54013.5 5000 


— credits х 


© Source Text 
Animator 1 
t^ ~ Tracking Amount 





03.54 





03.55 


4. [Tracking Amount[][][]Go To Next КеугатейП ПП 
00000» О0000000000910003.56103.5 7000 


О Source Text 
r Animator 1 
ат Р .... + = - 
(4 E- Tracking Amount 





03.56 


Catherine Bender Ulrich: 





03.57 


5. ПОО0000000000/:1008:10ПО0000000000000000000000 
ООО00000000000 


3.10 [Jj II) 


ООООО0000000000000000000000000000000000000000000 
OpacityD ОДОДОДОД000000 


1. ППСгедаи$ПИПО Your Мате ΗΘΓΕΠΠΠ 
2. ПТО00000000Орасіуб00 


3. < OUOU 
ОраскуПППП 


4. 1007: 2000ПОраскуд0100%[АКег Effects| 000000000 
ОДОООО0000000000000000003.58003.59000 


| Your Мате Here 
© a" Зрасіїу 





03.58 


— credits κ 





_ © ~ Opacity 
03.59 


5. ПОДО000000000/:1009:1000000000000000000000000 
00003.60003.6200П 





03.60 





03.61 


Catherine Bender Ulrich 





03.62 


6. [UIWindows| | JLULIControll I Мас О$ПОраску ППП 
ПППППКеутгате Assistant > Easy Ease ΙΠΠΠΗ 


7. JJFile>Save[][][] 


3.11 [ID 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000000 
ООООД00000000000000000000000000 


1.[jTimeline[] U 8:10|/] 


2. [Your Name Here|[|[|[]Opacity|[|[ I IILI IILI L Text 1 TL] 
000 


00008 


ОООО0000000000000000000000000000009000----000000000 
ОООО00000000000000000000000000000000000000000000 


ОДОДО0000000000000000000000000000000000000000000000 | 
ПО О 0 | 


О00000000000000А&ег Effects[|[I[| 


3. [IL Text ОООДОДАЛІ паєер)0000005кеми ОДОДООООДДОТехіО 
П00000000Апітаѓог 200000003 63000 








Your Мате Here -Ф. 


Enable Per-character 3D 


Anchor Point 
Position 


Scale 


Skew 
Rotation № 


03.63 


4. ПЦППАпітатог 2[][]Enter[]| Return[]HULILILI[]Skew Animator |] 
ППИПППЕлгегкекига ПОООО000003.64000 


Апїтаїе: Од | 


Path Options 

More Options 

Animator 1 

Skew Animator 
Range Selector 1 
О Skew 


pL. |a [ене ; n ни 
La ВЕ AXIS 





03.64 
О0ОДОО0000000000 
5. [Skew Animator[]Range Selector 100000010000 


НТ О О О О О В TEIL] 
ООДОО0000000000000000000000000000000 


6. [IL Composition] ДДОДОД0000005Кем Animator[]Range 


Selector 1 οἴαγί[]ΠΠΠΠΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΗ ΤΙ 00000000000 
О00000000000Вбелпавг 008 0000 


7. ΠΠΠΠΠΠΠ5ΚΘνν Animator[]Range Selector 1 ΕΠΩ͂ΠΠΠΠΠΠΙ 


ПОПОВОВООО  Соттро$ Нюй EID ^ ООООО00000000000000 
00000 Bender 007 0000003.65003.6/7000 


Katherine Bender Ulrich 





03.65 


Bender Ulrich; 





03.66 


CatherineBand(()irict 





03.67 


П0005Кем АпітаёогОП000000000000000000000 


00000000 
00000005 кем'ДООООО00000 


1. П0005Кем Апіпаїог)5кем ПДОДООООООДОДОДО00000000 
00000 


2.(|Skew Animator[|Skew{][][J0[] 


3. с [100000000000003.68 
[003.69 00 


credits x 


а = —= гг 
L СЕЕ — — 
= É um — 


Skew Animator 


Range Selector 1 


a k. C+ + 

() а [L 

єї 

O End 

ат = FF 

© Orset 
n = Ен ш. mmm umm - 
EDWVvancerc 


ἡ = " = 
c F. Skew 





03.68 


<atherine Bender Лис 





03.69 


4. 0008:0800Skew00050.00After EffectsQO00U00000003.70 
003.71000 


n | | credits 


0700; nne -ππππα > 


er Мате -P- ЈЕ ^ 
y Animator 


em Selector 1 


Advanced 
aL 


(ν᾽ Ë= Skew 





03.70 


<atherine „4 222, 1141: 





03.71 


5. [I[]]]a: 15[]]]Skew[]][]- 5O[]After Еғесе 000000001000 
3.72113.73ППП 


Ш credits x| 


Skew Animator 


O Offset 


Advanced 


A a" Sk gay 





03.72 


<atherin&sssew Ulrich: 





03.73 


6. 1008:200005Ккем00000000000000003.74003.75000 
E x . ша > 
0;00;08;20 


Π 


e ° п ç 


nimator 


= uem Selector 1 
© Start 
© End 
© Offset 
ь Advanced 


A = Skew 





03.74 


aver Name is ЋЕ š 


Catherine BenderUlrick 





03.75 


7. ПП5кем ДД0000005кеммМПОДОДОДДАпітабоп»Кеуїгате 
Assistant>Easy Ғазе (ПП ППЕазу Ease] 





О0000000000000000000007теіпероообооо00000Апітайоп> Remo ve | 
All Text Апігпаёогѕ$0П00000000000000000000000017теітпепо00000000000ееѓе x 
ПП x 


8. ППП00007:1008:2000000000000000000000000000000 
ОООО0000000000000000000 


9. (|ПТітейпеПй | №чг Мате ΗΘΓΕΠΠΠΠΠΗ 
10. [| Road Trip Title ЅеаоепсеЦ0000000 


11. ПЕпАПЦПППППППИПИПИПП9:2ӘГППІІМПППИПИПИПИПИПІПГГІ 
00000 


12. [jHome[|[ II IO:OOI IILI LI II LILILILIRAMIII I 


13. ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΓΠΕ > Saverlibiii 


3.12 ШШШ 


ПППа/гесееа by ΠΠΠΠΡΙΡ65ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
ООООД00000000000000000000 


1. ПТітеіпер0000аігесёеа суропоооп00000000000 
2. ППКапде Selector 1 Опзе Di abb p m TL 


=! 1010000000000 


3. ПД0Д000000000000000000Капое Selector 1 Offset 00 
ОО00000%О000000000000000000%0000000%003.76 
ΠΗ 


Road Тпр Title Sequence > 


Path Options 
t^ Г. First Margin 


Range Selector 1 





03.76 


О000000000000а/лесіеа by ПОООООДОДООД00П0ОРІт5 
МагдтПОООДООООО0000000000000000 


4. (TimelineQQ000First Магді  ДООДОДОООДОДОДОООДОДООО 
О000000000000000Еаѕу ЕазепбПатестеа By ПППППИПИПИПИПГІ 


3.7 7103. 7 800Ц 





03.77 





03.78 


5. 0006:1400First Магаї 1006850003. 79000 


[directed by 
Path Options 
t^ №. First Margin 





03.79 
ПООДОО0000000000000000000 
6. —— E « ΠΠΠΠ5ΠΙΠΠΠΠΠΠΠ5Η 
ПООДООДОО000000000000000000000000 


7. ΠΞΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠῬΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
13.80003.82000 





03.80 


( Road Trip 





03.81 





03.82 


8. ППП5:000000009:00000000000000 


9. ПОООДОДОО0000000000000000000Ріт5і Margin ОД 


10. [][|Timeline[]]l]directed ὈΥΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΓΙΘΣ5ΘνΕΠΠΠ 


3.13  ПОДОДОООДО00000000 


ОО0000000000000000000000000000000000000а/есѓеа 
by ПОООООДОДООО0Д0О0О0000000000000000000000000000000 
ОО000000000 


1. ПОРгојесє ПО000000001трог ΓΙΕΠΠΠΠ 


2. ППАЕСС СІВ\ еѕѕопѕ\Геѕѕопоз\Аѕѕеё$ ППИ О саг. а 001 
Import А$Д000000Сотроѕіїоп-Веѓаіп Layer 512 е5 ПППП 
Import[]Open| |[ |[ ] 


3. ΠΡΓΟ]ΕΟἵΠΠΠΠΟΘΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟΘΩ͂ Trip Title Sequence 
Тіте!теро00000000003.83003.841100 








: № Есад Тгір Title Sequence х 


00194 (29.97 


' ΠΕ 
TR 


E 
T 


Source Mame P 
шса ДА 
T directed by 
Р credits 

Fy compass.swf 
т Road Trip 


E Dackground movie.mov 


: | | | 
NNNNNIN = 


| 1 
ΓΕ 
4 
5 


|a |а ја |а |? [а 


[]3.83 





03.84 


3.13.1 [ILL 
ΠΠΠΠΠαιγεεῖεα рупррроооОООООсакгооо 
1. ΠΠΠ5:ΟΟΠ 


2. ПТітейпеЙйППППагестгеай ὈΟΥΠΠΠΠΜΠΠΠΠΜ85Κ РаяаПППП 
00000 


з. [| Mask ЅћареП0000000000Е9> Сорупоц 
4. сә ДОРОДОПРовіШопОЛО 
5. JUD JPosition[ ППОООПОЕЧК>Ра$е 1003.85 11 


ource Name : , PX HER 
сор. Position 762.8.122.1 
directed by 
Ш Pipes Path 
© Mask Path 
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1. ΠΠΤΙΠηΘΕ!ΠΠΕΠΠΠΠΟΘΓΠΠΠΠΠΠΙΘΥΘΓ5ῬΤγ8ῃ5ΐοΓΠη»ΑΙιζο- 
Огіепє 11000000 


2. ПАЖо-ОпетаНоп ПППООПО ней Along Рай 00000000 
ΠΠΠΟΚΠΠΠΠΠ3:86ΠΠΠ 


Auto-Orientation 


Off 


е | Orient Along Path 
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ΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
3. ПТітейперудддреатодооозопоббРовіУогОО 


3.13.3 [| III I 
ΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠαΙπεείεα by ΠΗΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΗΠΠΠ 


1. (Пепе directed by[ J JLULIU I L UPath Орчопт$ ПП 
ШЕШЕ 


2. (05:18 0 First Margin[][]]]373[]After Effects| 00000000 
ΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


3. [][][]5:25[][f]First Margin[ [[]559[ 


4. (004: 240000000 А 56 Margin I 0000000000000003.8 7 
OOL 


AS ELI e RE | 
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5. ДОД00000000004:200007:100000000000000000000000 
ОООО0О000000000000000000000000 


6. [directed БУДПДОДОДОНоплер ОДОДОДООО0000000000 
ΠΗ 


3.14 ΓΗ 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
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1. П|Тіпейпердрдродрбраскогойпа ΓΠΟνΙΕΠΕΓΘΩ͂ΙΚΘΞΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 





Motion Blum? [10003.88 001 


H| ἡ 


ES: credits 
Ë) compass.swf 


Road Тир 





НЫ 
P 
=P | 
P- 
EN 


Dackground movie.mov 
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ПОООсгечи 0000000000000 


2. QUUCredits ТіппейпердброорД0000000000003.89000 





4 credits d | 
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3. [Road Trip Title Sequence Timeline[|[|]I IL Icredits| ПД 
(Motion Вии ООООО ТитениепиП Enable Motion Ва 0ОООО 


xy 9 LOO E Cempositien IILI III I 
4. КАМПППППИППИПИ 
5. ППЕ!е>5амей 00000 
ООООДО0000000000000000000000000000000002400000 


3.15 000000 
3.15.1 ПП 
1. After Еѓесіѕ00000000000000000000000 
2. [II II II III 
з. ППООООООООООООООООООО 
4. 00000000 
3.15.2 ПІІПП 


1. After Effects ПООДОДОД0О0000000000000000000000000 
ПООООВОСООНОСООНОЗЬНИОВООНОВО0000003 20000000000000 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΣ ΑΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕ 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΒΕ ΕΕΕΕΕΕ 


2. |ППАдобе Bridge[][]l]Animation2 Browse Presets|||[ |[ |[ JU] 
ПППППППППППАообе Bridoe[I IL LILIAfter Effects Presets| ППППП 
ПОООО000000000000В1мчг5ПРаєл5000000000РгеміемуПДО000000 
ПО0000000000000Аќег Effects Тітеїперородроб00000 


3. [After Effects ДОДОООООООДОДОДО0О00О0000000000000 
ΕΕ О О О О О ΕΕΕΕΕΗΕ 
ОООО00000000000000000 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕ ΕΕΣ 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΒΕ О TL 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕ ΕΕΣ 


141 ПІШІП 
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О000000000 


0000000 

ОО000000000 

ОО000000000 

00000000 

000000 

00000 

ПОВгатт ог ОДОДОДОДОДОДОДОДО 
О0000000Сапоопдр0о0Д0О0000000000000000 
ООО0000000000000000000 


S DOOOOOLOO00000004fter EffectsQO000000000Lesson04Q 00000 
О000000000000000000 беззопврр 000 besson s  ПДООООООО0000000 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ 
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ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΡΙ Quad MasterQQ000000000000000 
СагоопОДДООО0000000000000Орепв 1 ИППИНОВОВОВОВООВОВОО0 
Саг'оопДОООО00000000000000000000000000000000000 


О0О000000000000 
1. ΠΠΠΠΠΠΑΕςς ΕΙΒ \Lessons\ і|е5з5опО04П0Д000000000 


е Assets[][][]HL]DJ.mov[]gc adobe dj.mp3[] 
е Sample Movie[][][]]fbesson04.mov[] 


2. П00000000 О беззопо4 том ПОДОООООО0000000000 
QuickTime РіауегОПОДОДОДОДОДОДОДОДОДОДОДО 


ППАКег Effects ПООООООО00000000000000000700000070 


3. (After Effects||[ JI j ]Ctri+Alt+Shift[|Windowsli|[| 
Command+Option+Shift]Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟΚΠΠΗ 


4. ППС ое | j ма согледи 
After Effects QQU000000000000 


5. ППЕПе>5аме As>Save АзППОООООО 
AECC CIB\Lessons\Lesson04\Finished Ргојес 0 


6. ГІ ІПІІППЕес5оп04 ΓἰΠ|5Π6ΕΩᾳ.8ΕΡΠΠΠΠΠ5ΘνΕΘΕΠΠΗ 
000000 

ООО000000000000000000 

1. ПОРгојесООО00000001трог БТДОДО 


2. ПППОПОПАЕСС_СВ\Ёе$5оп5\е5оп04\Аз5еЕ $  ПИДОДО5ПІЯОЛОГ 
DJ.mov[]gc adobe ај.трзі00000трог Ореһ0 


3. ПАе>Мем/>Меми Ројает |ПППРгоје с 00000000 


4. ППА55еєв TEILIDIDULILI C Enter E Returnr ПОООООДОООООО000000000 
А55еї5 ПОДОДОООО0000000000000004.2000 


Folder 
QuickTime 


MP3 499 KB 
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5. (JCtri+¢ NL] Windows[j[]Command 4 Nr]Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


6. |Сотрозшоп Settings ПП ППбһарес Background] [ῃ 
UNTSC ОМО000000000010:00рррроокооорая. 2000 


Composition Settings 


he pee 


Composition Name: 5 парез Background 


Preset: NTSC DV 


Width: 720 px 
v' Lock Aspect Ratio to 3:2 (1.50) 


Height: 480 px 


Pixel Aspect Ratio: DI/DV NTSC (0.91) v Frame Aspect Ratio: 


15:11 (1.36) 


itu uc 29.97 | v frames per second Drop Frame 


Resolution: | w 720х480, 1.3 MB per Bbpc frame 


start Timecode: OC 0:00:00 | 15 0;00;00;00 Base 30drop 


э 0:00:10:00 ЕЗ Е Т 


Background Color: 
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In 
Орор20)0000р игабіопбО00000010.000000000000000000012000000000010. 0 


After Effects[||[]Timeline[|Composition| 000000000 


4.2 ΠΠΠΠΠΠ 


О000000000000000000000000ғ1000000000000000000000 
Кесёапоіер00000000000000000 


4.2.1 ПОПО 


After ЕЃесі$005000000АКесёапоіед0000Аоипаеа Rectangle] 
ОООЕПірзеДОДДОРОЇудопрророробьєагордодорордСопрозвійіопДОД0000 
ППАКег Effects ПООДОДОДОДООО0О00000000000000000000000000000 
ОООД000000000017іпетіперроорородродроооо00000000000 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОООО0000000000000000000000000 


4.2.2 ΠΠΠΠ 
ОО000000000000000 


1. гінен ΠΠΠΠ4.3ΠΠΠ 
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2. ||JComposition[][|]]L|]Magnification Капопроооороорооз ољ»000 
ИШИШШШИИШП 


3. LILILILILILILILILIL IILI 00000000000000000000000004.4000 





а Composition: Shapes Background т х 





View 
дім, 


UPA КАРАР APU 
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Composition| ДДОДОДОДОДООАЙег ЕГесеПТітейпейп  ПППП 


Shape Layer 1000000004.5000 


Shapes Background x 
0:00:00:00 ος εν | т 
000 00 (2 8.97 fps) п s Ф P pes Ф © Ө S 9 E 


oT іп $’ = Source Мате т У. = Де]. Parent 


e 
> 0051 Бараа] 
’ Contents 
5» Rectangle 1 
Transform 
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ОТоої5 ПОДОДОДОРІПОДОДОДОДОДОДОО07 ОДОДОРИ! Optrens 00000 


ОДООО00000000000000000000000РИ1 СоїогоДОДОДОДОДОД000000000 
Adobe Color Ріскег АаобреДц00000005000ШШШШШШПСбгааепі Editor ||] 
ΕΕΕΕΕΕΕΕ 


1. [ΠΠΠΠΠΙΠΠΠΕΙΙ Орбоп50000004.6П0П 
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2. [| Radial Gradient 4 ПШШПОКППИППП4. 7004-8000 


Fill Options 


Radial Gradient 


Normal Opacity: 100% 


v Preview 
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З. ПОНИ ColorQQFillQ0000000Gradient Еако ПП 
4. ПОПОООООО00000000000000000000В82100002185П8-2401П 


5. ПООДОООО0О00О0000000000000000008 =1906=250В=15001 
6. ППОКООО00000000004.9000 


Gradient Editor 





Е - Radial Gradient 
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4.2.4 1010000 


НО О О О О JE TLTLI 


1. Пттеіпер00005һаре Layer 1 > Contents| ЦІП> Rectangle 
1 > Gradient Fill 1[] 


2. [Start Роіп ОООООООрО02 25000Епта Рот ППППИППОП? 4ОПП 
004.100Ц4 11000 


Кестапдіе Path 1 
Stroke 1 
Gradient Fill 1 
Composite 
Fill Rule 
Type 
© Start Point 
© End Point 
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ПОООД00000000000000000000000000 

3. ΠΠΠΠ5Π8ΡΕ Layer 11111 

4. (П00005ћаре Layer ІП J JEnter[ | ]Return[( ППОООПВаскагочпап 
ПЕпеегудвеєито ДОДООООО 


5. ПОВаскогоипародоско МУ. 100000000000000000004.12000 


Ш Shapes Background 1 


0:00:09 


002 09 [20 Y 


= еп ὁ |: Layer Name 
=> o * Background 
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4.3 ΠΠΠΠΠΠ 


О00050000000000000000000000000000000Роіудопр000000000 
ООО00000000000000000000 


4.3.1 (0000 


ОДОООО0ОРОЇудопДОДОДООДОДОДОДОДООООООООДОДОДОДОДОДОДОДО 
ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000000 


1. [Polygonia soonnonorectanglenoq 8 0000 
2. ПСоппрозікіоП ОДОО000000004.13004.14000 


ШШ Rectangle Тоо! 


Ш Rounded Rectangle Tool 
_ Ellipse Tool 


Ф Polygon Tool к 
\№ Star Tool СТА 


П4.13 
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ПІЗ 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟοπιροοἰτἰοπΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


3. ПГитештей 0 5паре Layer 1 > Polystar 1 > Polystar Path 
1] 


4. ПРоим 00000060Аоіаноп001П0Оиѓег Вааіч$ 000000 
1500 


5. [JOuter Воипапеѕ5101-500%1004.15004.16100 
ПІН 


ОДД0000000000001 0 0 ve 00000000000000 


Layer Name 
Polystar 1 

Polystar Path 1 
Type 
© Points 
© Position 

Rotation 

О Outer Radius 


© Outer Roundness -500.0% 
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6. []|]]Polystar Path 1000 


7. ΠΤΟΟΪ5ΠΠΠΠΠΠΠΠΗ! ΠΠΠΓΗΙ Оріїоп50)р000000000050Ппа Color] 
00000 ООООО000кКО00004. 1 7104. 18000 





Fill Options 


Ра Ш @ Solid Color 


Normal т” Opacity: 100% 


v Preview 
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8. ПОНІ! СоїоГОоОДОДОДОДО0В- 25906 225008 -ОПООООДОКООО 


9. П05їгоке ColorQQ000000000000000R =23006=2300В=23001 
ΠΠΗΠΟΚΠΠΗ 


um Отоої50)0005ігоке Width TDEDHDUDUS 0000000000004. 1905 
4.20000 





04.19 





04.20 


4.3.2 (ULL 


Twist ООДОДОДОДОД0О00Д00О000000000000000000000000000000000 
О00000000000000 Тммі5Є0О00000000000000000 


1. ПТітеіпе00005һћаре Layer 1ППСопетППАааП 000000000 
00 мл 1004.2 1100 


Pucker & Bloat 
Repeater 

Round Corners 
Trim Paths 


Wiggle Paths 


Wiggle Transform 
| Zig Zag | 











Layer Name -?- = АЖ 
* |Shape Layer 1 r= ЗВ Ж 
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2. ППЕхрапа Twist 10 
3. ПАпдіег 0П0000001600004.22004.23П0П0ДП 





Shapes Background * | 


1 * od 
Contents 
Polystar 1 
Polystar Path 1 
Twist 1 


о Angle | 
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4. ППРОУ$аг 1000 
5. ППЕ!е> 58ν6ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


4.3.3 ΠΠΠΠ 


[III О О О О О О О TLTLTL TL] 
П0Кереаїе 1000000000000 


1.||15һаре Layer 1[] 
0000000000000009000000000000000Кереаєегт ПІ 
2. ПДА4а000000000Ререатегт| 

З.ППКереагег 11 

4. П00000050 
ВереатегОДОДО0ОФ00000000000000000000000 

5. [UTransform[]Repeater 10 


ШП ΠΤΊΠηΕ!!πΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΤΓ8 Π5{οΓΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΤΓΘ8η5ΐοΓΠΠΠΠΠΠΠΠΠ | 
ППШШШППВКереаїег] u 


6. ΠΡο5ΙποΠΠΠΠΠΠ1345ΠΘΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΧ ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
0000х 000000000000000090000000000004.24004.25100 


| Shapes Background х 


| Layer Мате 
Contents 

Polystar 1 

Repeater 1 
© Copies 
© Offset 
composite 
Transform: Repeater 1 

О Anchor Point 





5 Position 
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ΕΕ Ε ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
7. DOTransform|[] Repeater 1000 


8. [Shape Layer 1ΠΠΠΠΡΠΠΠΠΠΠΡΟΞ5ΙΠΟΠΠΠΠΗΡΟ5ΙΠΟΠΠΠΠΠί-50ῃΠ 
6500004.26004.2 7000 


Shapes Background * 
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ОДЗОДОДО0О000Д0000000000000000000000000 


9. UUShape Layer 1000050000005саїепуюдрр00005сатеррр000 
50%1004.28004.29000 


Shapes Background х 








ПП 


. 05000005са!ейП іі 
. ПП5ћаре Layer 1>Contents[] 


. [I[]SShape Layer 10ДДА4Яа000000000000ПВереаїет) 
. ДОВереаїег 2 >Transform|[]Repeater 2[] 


· [JPositiont ПОДОДПО0903850О000000000000000004..30004.310 


щі = š Р TS = "Т Ы рел E E 
пареѕ Background х 


om) Ж" 
e Repeater 2 


aX. 


© Copies 

т MEC T. 

O Offset 

Composite Below 
Transform: Repeater 2 


а T. А ] H 
О Апспог Point 





5 Position 
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15. [URepeater 2 


4.3.4 DODO 


ОДОДОДОДОО0000000000Косабіоп ПОороОдООООО000000000000000 

1. ПТтеіпер0005һаре Layer 1 > Contents > Polystar 1 > 
Transform[]Polystar 1П 

2. ||НоптперППООО000000000000000000 


3. урйоганогорродроцороцїой ОО000000000000 
4. ПЕПАДООООДОДОООДООО0000000 


5. []Rotation[ T EJLIDIE]I3 x +ор00000000100000300004.32004.330 
ПІ 
Shapes Background Ж 


25 
=. қ 
“© m Layer Мате 


Polystar 1 Normal 


к=н 


Polystar Path 1 «τα 
Twist 1 
Stroke 1 Normal 


Fill 1 Normal 


Transform: Polystar 
© Anchor Point 


© Position 

© Scale 

O Skew 

© Skew Axis 
t^ l- Rotation 
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| 
shapes Background ый 


Layer Name 
Polystar 1 

Polystar Path 1 

Twist 1 

Stroke 1 

Fill 1 

Transform: Polystar 
О Anchor Point 
© Position 
С Scale 
© Skew 
© Skew Axis 
t^ C- Rotation 
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6. |П5Паре Layer 111111 
7. ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


4.3.5 0000000 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
ООО0000000000000000000 


1. ПЛітеїйпердодбоддїе 5νιἰϊςΠΕ5/ΜΟΩΘ5ΠΠΠ/ΠΠΠΠΠΗ 


2. [Shape Layer 1п)0Моаегдуддро0р0000Омеліау 00000004. 3400 
4.35000 


Layer Name 


* Background 
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3. ЏП5ћаре Layer 1ΠΠΠΠΤΠΠΠΠΠΠΠΠΟΡ8ΕΙΥΠΠΠ 


4. [JOpacity[]LLILIDEI2 5 ||] 
000 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 


5. ΠΠΠΗΠΠΟΡΘΕΙΥΠΠΠ 


6. ПП5ћаре Layer ШПЕлсет | ]Return[ LIL чи ПОПЕ е о 
Return{[][] 


7. 1000000000000004.36004.3 7000 


: РН тыға = = Ыы лкт oat ы | "a 
Shapes Background х 


Layer Name 
* Suns 
* Background 
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4.4 [| UI 


оса ПППРоуаопППППЦРоудот ПП Піппег Radius[]Inner 
Коипапеѕѕ 1 15аго00000000000000000000000005&аго000000000 
ПО000Рискег δι ВіоаєдореОД00000000000000000000000000000000 


4.4.1 ПОЛ 
з кагОДОДОДОДОДО000000000000СогпрозвіййопДДОДО5 а ППП 


LI 
1 


1. првзагоцо Й OOND Polygon їй 000000 


2. ПОООООО0000000000000 


• HUF! СоїогООООООО0О00000008 = 7506 = 12008 -2000000000КП 


ПП 
• ΠΠΠΗΣΙΓΟΚΕΓΙΠΠΠΠΠΗΞίτοκε Орїоп5ПЦПППППППШППМопе[ППШПЕ?1 ΠΠ 


ППППӘКТПП 


3. ПППППИПППИППППППАТег ЕПес$ ОТ итейпеП ПОПЫ Варе 
Layer 1000000 


4. ПТтітеіпе00005һаре Layer 1 > Polystar 1 > Polystar Path 
1] 


5. []Points[ | J JJ6[ IRotation([ [J J]150°[] 


6. [inner Кааіч$000050П0Оиѓег Radius| ЦПППЭОПППППППППППИПП 
4.38[]14.39 |[ |[ | 


Shapes Background х 


Contents 
Polystar 1 

Polystar Path 1 
Type 
C Points 
О Position 
© Rotation 
© Inner Radius 


О Outer Radius 





04.38 





7. [|[]lransform[]Polystar 1000 
8. ПРоБіНОПЛОГОГО-180П0-70ПП 
9. []]]Polystar 100000000 

4.4.2 (ППРискег δ. Bloat 


After ЕН'есі5 ППОД000000000-- -Рискег δι ВіоаєПОПОДОДОДОДОДО 
ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОООО0000000000000000000000000000000 


1.||15һаре Layer 1[] 
2. ПААаАаП ПОППРискег δι Bloat[] 
3. ППРискег & Bloat 1[] 


4. ДАтошпїП000000- 1 25000000000004. 40004. 41000 


Ш Shapes Background х 


ОШООО ОО рер 


00000 (29.97 Tps) 
Ὅν πα} ен ж Е Layer Name Mode 
© -.. 1 ж |Shape Layer 1 Normal 
" Contents 
у Polystar 1 Normal 
Polystar Path 1 rig | —< 
б Pucker & Bloat 1 
‘© Amount 
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ОООО0000000000000000000000000000 


4.4.3 ПП! 


ОДбОО0О0000000000000000000000кереатегпр000000000Ререаїег 
[JIransform[ ДОДОДОДОДОДОП 


1. ΠΠ5Π8Ρρ6 Layer 1900Add 0000 О Вереа*е![] 

2. [Repeater 10100000060 

ОО0000006000 

3. [||]lransform[]Repeater 1[] 

4. []Position[ J[L]HDLIO LOL EL] Rotation[ TT] []2 3070004.42004.43000 


Кереатег 1 


© Copies 

a T. — ce - 

O Offset 

Lomposite 

Transform: Repeater 1 
(3 Anchor Point 
© Position 





15 Rotation 


04.42 





04.43 


ΠΠ Вереаег ПППИПИНВИНИОННОВОНОООВОВОВООНОВОВООВОВО0%6 
DOUD га пзтоггта ОДОДООДООООО0О000000000000002000000000Бобабіоп 


000010"000000000000000000000002020000000020"2000000 
ТП ап5огиПОООДб00000000 


ООООД0000000000000000000000000000 
5. [End Орасієу Д000000000006592200000000000000 
6. [Repeater 1000 


7. []l|Shape Layer 1ΠΠΠΠΠΠΠΑΩΩΠΠΠΠΠΠΠΒΘΡΘΘΪΘΓΠΠ5ῬΠ8Ρ6Ε Layer 
1100000 Вереа* еп] 


8. [|[lRepeater 2 > Iransform[]Repeater 2|] 

9. ΠΡΟ5ΙΓΙΟΠΠΠΠΠΠΠΠ- 140000000АКоёачоп0000040°П 
10. [5 са|еП010080%[ 
[0000000000000090000000310000000000000000064“%1 
11. [End Орасйу0000000%0004.44004.45000 


Shapes Background х 
Layer Мате 
Repeater 2 
> Copies 
© Offset 


Lomposite 


Transform: Repeater 2 
a 


Anchor Point 

© Position 

C Scale 

O Rotation 

© Start Opacity AUN UA 
© End Opacity 0.0% 





04.44 





04.45 


12. (Repeater 200000000 
13. [File > 58ν6εΠΠΠ 


4.4.4 ΠΠΠΓ 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОООО0О0000000000000Кобаопороророо0 


1. []|[]Polystar 1 > Transform[]Polystar 1[] 
2. ПНотероо000000000000000000 


3. иын ий ОО000000000 
4. ПЕПАДОПОООДОДОООООО0О0000000 
5. (RotationQUQ000180°O004.46004.47000 


Charnes 


й μ Να. | Gm "m 
Shapes Васкагоц! 


LT DE NT 


Polystar 1 
Polystar Path 1 
Pucker & Bloat 1 
Stroke 1 Normal 
Fill 1 Normal 
Transform: Polystar 1 
© Anchor Point 
Position 
Scale 
SKEW 
Skew Axis 


'^ l Rotation 





04.46 





04.47 


6. ПП ППТ ПП ПІ 
7. [Shape Layer ПІ ЬагФПППЕлгегпПЕекмигт ПП 
8. [| 15ἴαΓς5[ 4.438000 


E ажыы 


ad sti 


4.5 ΠΠΠΠΠΠΠΠ 


О00000000000000000000000000000000000000000Аҝег Effects) 





| 


парез Background > 


Layer Name Mode 


a Stars 
* Suns 


Normal 
Overlay 


Normal 


* Background 


04.48 


НО О О О TIL 


4.5.1 ПООООО 


ОО0000000000000000000000000 


1. []|]Ctr] + NL[: Windows[]|]]qCOmmand - Nri]IMac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


ПП 


2. [Composition бет О0ЦПЦПЦПЦПИППИЦЦЦПЦЦПСПескегроагаЦПЦРге<еї[ 


ПЦППЦПМТЫСОМЦПЦЦПЦПОицигайоп[П1П110:00ПЦПИППОКЦПИПИПП4.49ЦППП 


Composition Settings 


Composition Мате: С! 


Preset: NISC DV 
Width: 720 DX 
“ Lock Aspect Ratio to 3:2 


rieight: 480 px 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV NTSC (0.91) т Frame Aspect Ratio: 
πε" 29.97 


Resolution: Fu т 720 x 450, 1.3 МВ рег Bbpc frame 


Ея 0;00;00:00 is 0-00:00:00 Base 30drop 


Duration: "00:10; is 0;00;10;00 Base 30drop 


Background Color: 





04.49 


After Ейесє&ТтеіпедСотроѕіїоп00Сһескегроагаробб0000 
ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


3. []]Layter» Мем/>5019000000000000 
4. Попа Setting 000000000000009к000004.59000 


Solid Settings | 





Мате: 


Width: 100 px 
Lock Aspect Ratio to 1:1 (1.00) 
Height: 100 px 
Units: 


Pixel Aspect Ratio: 


Width: 15.3 % of comp 


Height: 20.8 % of comp 


Frame Aspect Ratio: 1:1 (1.00) 


04.50 


[Dark Blue[] 
0100000000199 p XT ] 
[]Pixel Aspect Ratio[]L JULI gequare Ріхе ПП 


ПОВ А = 2506 =590В= 25000 


5. []Timeline[|[ ППРагк Blue[] j URI LL кога пол0ООООО 
Rotation|[][)[]45 °|] 


6. П05еїеснопрДОООСоппрозійіоПДОДОДОООООООДОДОДОДОДОДОДО 
000000004.51004.52000 


ЕЕ Ш Checkerboard х | 
| 0;00;00;00 


| onnan 7270 OF fr 
| Ц 00 ы % N £ =. + π í | [ 





ES „РЕ п $’: Source Name Mode 
= σε 





Dark Blue Normal т 
© Rotation Ox+45.0° 


04.51 





04.52 


7. ПСЕ - Y | Windows[]l]] Command Y[]Mac О$00000000001000 
8. [Solid зе паз00000004..5 ЗП000000009һ Blue[|l[i[ I III 
ПЕ=7006=1000В=230000000оКООО 


Solid Settings 


Name: Li 


Width: 100 px 
Lock Aspect Ratio to 1:1 (1.00) 

Height: 100 px 

Units: pixels 


Pixel Aspect Капо: Square Pixels 


Width: 5.3 ЖІ 


r^ i ω la D Ты” a P 
Height: 20.56 % of comp 


Frame Aspect Ratio: 1:1 (1.00) 


MU UL T 
Make Comp Size 





04.53 


О0000000000000000000000000000009һ Ве ПВагк Вей ПП 
00000 


9. ПТітейпеГ Очаг Вшепдодоеюрорвованоп ПП 
Косапоп 045 0004.54104.5 500 


_ № Shapes Background | ШІ Checkerboard х 


0;00;00;00 


ums ! A E j m Ғғ” ш F = ü. 0E | 
00000129 ЧУ Tos] 
ια ο Ἐν αι Ч Ра о i 2 


| tow | HS є ; Source Name 


Light Blue Normal ¥ | 
© Rotation Ox+45.0° 

Dark Blue Normal * : 
© Rotation 





04.54 





04.55 


4.5.2 00000000 


ППИПИПИПИПИПИПИПИПИПИПИПИПППИПППАГег Effects[IIISnappingi| 
0000000005парріпа ПООД0О00000О0000000000000000000000000000 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΣ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 


1. ГЛооІ10000000000005парріћо00000 


2. mmmn I LIComposition[I[ [III ILight Bluerj it] 


ОСоппрозвіййоПОДОДОДОДОДАЙСег Effects p ID bd db OC 
ПОВИВОВОВОЕ 


3. []Light втМепдДОД0000000000000агтк Blue bbb Dd CT 
[1000000000000000000000004.56004.580101 


м" Snapping 









04.57 





04.58 
ОООО00000000000000000000000000000000 

4. ПД ТітеїперррДОООО00000000080000000000КобайопобО 
5. ПОО0О00000Еаі>риріісаёеПО00000 


ΠΠΠΠΠΕΩ͂Ι5 Duplicate OD0000Ctri+ DOWindows{][JCommand+D 
ПМас О5П00000000 


6. Composition ДОДО0000000000000000000000000Оагк Bluer]t] 
IILI ILight Blue 0000000000000000000000004.59004.60 000 


м М Checkerboard х 


0;00;00;00 


00000 (29.97 fps) 
IDEO. $ Source Мате Mode 


| | Light Blue Normal 


Light Blue Normal 


Dark Blue Normal 


Dark Blue Моғта! 


9 


пе [9 [9 | 





04.59 








04.60 


7. ППООО500060000000000000004.6000 





04.61 


8. ПТітениердддобеЕаїь5еїесі ΑΠΠΠΠΠΠΠΗ 


9. (Се - D|| Windows[]]jSnCommand - D[(]Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
Composition[] nli p.626 E] 











04.62 


10. ПППЭППППСотров ой ППИНИНИЕНИЕНИНОЕВОНОВОВОВОВОВОО( 
[00000000004.6 3101 





4.5.3 1010000 


СПпескегроагаОПОДОДОДОДОДООО0О000000000000000000000000 
0000000 


1. ПТтітеіпе00005һареѕ Backoroundli|[ |[ ] 


2. ЦРгојес | ОО ПІСПһескегВоагаП  ІТіейпей ПП 
Backoround | |[ аа 


3. ΠΠΠΠΕ!!ΠΠΕΠΠΠΠΠΟΘΠΘΕΟΚΘΓΒΟΘΓΩΠΠΠΜΟΩΘΠΠΠΠΠΠ5ΟΗ͂ Lighti |[ | 
ΕΕ 


4. ПОСпескегроага поОдороорр0000004.64П004.65П0П 
э. 00000 


Ш Shapes Background > № 


Layer Name Mode 

* Stars Normal 
* Suns Overlay 
faf [Checkerboard] Soft Light 
* Background Normal 





04.64 





04.65 


4.6 [| 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΡΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
4.6.1 ПО000000 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟ).π1ονΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΑΙΡ8ΠΠΠΠ 
ОО00000000000000 


1. ПНнотерОООООО000000000000000 

2. ПОООДОРГо)ес ДОДАз5еє ОДООО0000 

3. ПО). поуДО00001іпейпеодроод0000000000 

4. Пос adobe а).ппрз Пд ОРГоО)ес 0000 Timeline D BED D E ETC] 


5. ОДО0001 Timeline рДОДОПС000000000000000000000БПе > замец 
00004.66004.67000 


BH Shapes Background * 

О, Лу 0 ;00; 00 
Layer Name Mode 
Ë) [DJ.mov] Normal 
* Stars Normal 
* Suns Overlay 
{ЫЙ [Checkerboard] Soft Light 
* Background Normal 
[gc adobe dj.mp3] 


ш * > 


1 
2 
2 
4 
3 
б 





04.66 





04.67 


4.6.2 ΠΠΠΠΠ 


ОЈ.птзоу0000500000000010000000000000000000000Ј00000000 
ОООО000000000000005000000000000000500 


1. ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΘΠΠΠΠΠΠΠΠΗΤΊΠηΕ!!πΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
Current ΤΙΠΠΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΡΟΟΠ 


2. ПМПППППИППППИПИПИПГІПІ4.6ӘГІП 


Ш Shapes Background х| [η 
0;00;05;00 Ох 
00150 (29.97 fps) Е 


Р [Checkerboard] 
* Background 
Ë) [gc_adobe_dj.mp3] 
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О000000000000050000000000000000500000000Сотроѕіїоп > Composition Settings 
00ООООчгачоћ [005.001 


Lt EEE eee eee eee eee eee eee eee н нии eee ere eee eee и а нии нии ини ии вании ΗΗΗΠΗῊΠΠ ΠΠ... ΤῊ“ ΝῊ ΝῊ“ ии eee eee eee eee ΠΗ“ eee 


4.7 [j|Cartoon[|l|| 


After ЕЙесёѕП00СагіоопрОО0000000000000000000р0] Quad 
МаѕѓёегОО00000000000000000000Сагоопа00000000000 


1. ПО Ттітеіпер000Ј. та ом 
2. ППЕ Тесі > 51γ1ΖΕΠΠΠΠΠΡΣ Сагкооп ПП 


СагсоопрПООО000ЗВОООО000000000000000000000000000000000 
ОО0000000000000000000000000Ссагооп000000000000000000000 
О000000004.69000 





04.69 


О000000000000000000000Е#есі Controls[ II III I I 














ВР... а ас апапиапининнинипанинининивиннивнинпианиниинивинниихнининанинианивпининининивинипанинанинивииннаниннаниниининпининанинивинанинизнининнинианинининивиниинаниннанинизинивиннинанинивинанивизпининвинианинининанинивинипавиниинининиихнивинанивнививнинивнининианининнинанинивинипаниннаниниазинивининанивининапинизпининвннианинииннавивнава 


3. [Effect Сопігої8 0000 етлае 00000810 


ПООООООООООООООЕОООООООООООЕШОО0000 
4. |]Detail Β8α1!“5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΖΟΠΡΘΐ9ΘΙ! Тһгеѕһћоіа0000000200 
ПООДООДОО0000000000000000000000000000 


5. [ΕΙΙΠΠΠΠΡΠααίπο StepsqQQ0000001 00000Shading 
SmoothnessiHğH00000700004.70004.7 1000 








Shapes Background = DJ.mov 


O Render 


шы 
a = 
T 


С Detail Radius 
O Detail Threshold 
v Fill 


die Shading Steps 10.0 





ь © Shading Smoothness 70.0 


04.70 





04.71 


ООО00000000000000000000000000000000Ј00000000000000000 
OOL 


6. ПКепаег00000ЕадеѕП00000000000000000000005650 
7. []Edge[][]l Threshold[][HE]L]1.25[]Width[] IL TEL] 


ОДО0000000000000000 


8. ЦПоћпез5 ОПОДОДОДОвО000000ОрасісуроробО00006072 0000 
000004. 7 2004. 73000 


Project | Ш Я Effect Controls: D]j.mov 
Shapes Background • DJ.mov 
© Render 
© Detail Radius 
© Detail Threshold 
т Fill 
О Shading Steps 


Ὁ Shading Smoothness 70.0 
т Edge 
©) Threshold 
© Width 
 Softness 
> © Opacity 





04.72 





04.73 


9. ПЕепде 000081 © Еадеѕ$ 00000 
10. ППАауапсеаО00000000000000000000000000000 
11. ПЕдде Еплапсеглел ПОООООООО> 69m m m 


12. []Edge Black Level Dm a2 IILI IILI L IL 
000000004. 74004. 75000 


ША Effect Controls: D].mov 
Shapes Background = D|.mov 
О Render 
© Detail Radius 
© Detail Threshold 
т Fill 
Ὁ Shading Steps 


О Shading Smoothness 70.0 
т edge 
ь 15 Threshold 
Ὁ Width 
© Softness 
5 Opacity 


т Advanced 
ах а ел, с 
© Edge Enhancement 





Ὁ Edge Black Level 


04.74 





04.75 


13. ППОЈ.птомрП00000000000000000000 


4.8 ΠΠΠΠΠ 


ОООО0000000000000ЈО0000000000000000000000000000 
Кесёапоіеро0000000000000000000 


4.8.1 ПООООООД 

Wiggle Раєћѕ00000000000000000000000000000000000000000 
ОООО000000000000000000000000000000000000000000 

1. ΠΠΠΠΠ5ί98 РЕ, ПОООКесѓёа "сето й ПО 


2. (ДЕН ColorQ00000000000R=2559G=255B=130Q000000K 
ЦОН 


3. []|]]l]]]|Stroke[]]]Stroke ΟρἴΟΠ5ΠΠΠΠΠΠΠ5ΟΙΙ Color ПОПОКООО 


4. П05їгоке Соїог ДПОДО00000008 =20006=2000В=200ППППОКП 
ПП 


5. [Stroke WidthQQU00UU00001 90000 
6. ППОООООО0ОО0000000000000059000 


7. [|Timeline[][][]]HL]I]Rectangle 1 > Rectangle Path 11 
8. 1005і12200000000000000000680050ПП 


9. [Stroke 111154гоКке OpacityQQU00UU00U0030% 004. 7600 
4.7711 


Ш Shapes Background x 


5 iT í t % а % E і ΓῚ Гі 
ыы] М te 18 
"Wu | Wk kz ШЫ ЧЫ чыт | T. +. 


Гк. 
Ἴ 


Layer Мате 
Rectangle Path 1 
© Size 
© Position 
© Roundness 
Stroke 1 Normal 
Composite Below Previou 


© Color === 
О Opacity 30% 





04.76 


ПП 





П4.77 


. (Rectangle 1000 

. (Shape Layer 1ПППАЗаППППОООМЛлоче Paths[] 

. ППУ/діе Paths 10000512е0000150П00реёќа 0000000800 

. [JPoints[ IILI L IIISmoothi (III II II II II IL) 

· []Wiggles/Secondl|[ I/II LI LIL LISU III 14.78[]1 14.79) 


| | ТАР “πι | 


! P 
П + — г "s 
і а l = i E 


Contents 
Rectangle 1 
Wiggle Paths 1 

О Size 
© Detail 


= KE. E" 
с) Points Smooth 





_ © Wiggles/Second ТЕРИН 


04.78 





04.79 
15. ППООООДОДООДОД00000000000 
ОДЗОД0Д000000000000000 


16. ПППППППИПП 
17. ΠΠΠΠΠΠΙοννει ΤΠΙΓΩ͂ΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


4.8.2 ΠΠΠΠ 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΒΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΣ 


1. ПНоперрООДОбОО00000000000000 


2. [Horizontal ТуреЦПЦПТЦЦЦСПагасїегЦЦЦЦЦП5ап< serif[][][][]Arial 
В1аскППЦПШШИШШШПӨ6ОПППП 


3. ЏСпагаскег ПППОАЙ СоіогО00000064= Оороеорвер0ро0000 
Stroke СОЇОГДДИДО00В -255ПС-255ПВ8-255ПП 


4. [Stroke Widthpopopo20opo 
5. [Composition  ПППППППППЫ) Quad Маѕіегр 


6. енен № [000000000000000000004.809004.81001 





04.80 





04.81 


7. []|Composition[][]LILILILILILILILIL]] Effect © Presets| 0000000030 
Rotate In By Сһагасіег (1030 Rotate In By Сһагасіег 00000000 
ΕΕ 
14.82000 


Effects & Presets x 





* Animation Presets 


mp" v Техі 
sc CU ac LITERIS. =: ый 30 Text 
| ΑΙ T n v" vid ЉЕГ AL | "13D Rotate іп by Characte 





After Effects[ ППОДО0000000 
8. ППВКАМПОООООДОО0О0000000000004.83004.85000 











4.9 [|]Brainstorm|]J| 


ΒΓαΙΠΞ5ΙΟΓΠΙ/ΠΠΠΠΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΙΠΠΠΠΙΠΠΗ 
Brainstorm||[ J JL Brainstorm[(( i ]Brainstorm 000 
ΕΕ ΕΕΚ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΗΕ 
Brainstorm| |[ |[ ] 


ΒΓ8!Π5ζΟΓΠΠ]Π]ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΠ5υη5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


1. QUUUUUUUUFile > Save Α5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΒΓ8!η5ζΟΓΠΠΠΠΠΠΠΗ 
[е55оп04/Ни!5Пеа_Рго]лес 000 


2. [j| jTimeline[|[] чи ПП 






3. [][|muns[]Background[][][]Solo[]]]] Ре ΠΠΠΠΠΟΟΠΙΡΟ5ΙΓΟΠΠΠΠΠΗ 


0000000004.86004.8 7000 


па Des Bac κα nound х 


Layer Mame 
DJ Quad Master 

* Lower Third Normal 
Ey [Di.mov] Normal 
* Stars Normal 
* Suns Overlay 
fof [Checkerboard] Soft Lig! 
* Background lormal 





I) [gc_adobe_dj.mp3] 


04.86 





4.87 


00510119 ДОДОДОДОО0О000000000000000000000000059101190000 
ОСоптро5іййоПОДОООДОДО000 


4. Бит ПО Contents|] 


000 
ПОСопеепе5 ООООДОДООО000О00000000000008 rainstorm ООООПОДОДОДООО00000000 


Brainstorm[][[] 


5. ППтите лепи Ввга пзЕогт000 2 nmBrainstoermrltdr 


6. ППВгатзогтПОПИНИНИНИНИВИНИ002 5% ПОДОДОООДОДОДОДОДО 
ПП 


7. ОПВгат®огтПППИНИНИНИНИОИОИОИОВОВОВОВОВОВОВ 
ВгаіпѕёогтО000000000000000000000000000000004.88000 








04.88 


[πᾶ 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΒαςΚΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΡΙἀΥΠΠΠ 


8. ППООДООООООДОДО00О00000000000000000000000000004.89П00П 





04.89 


| 9. ППОПОПОВОВОВО  Сатте! О EIBrainsterm ДОДОДОДОДОДООД000 
5010/11 


0000000 


ОООО000000000000000000000000000000000000000000000000000000 
ООООО0000000000000000000000000000000 


1. ПТіте!|іпер0009с adobe а). пар ПДООООО00000000000Сопіго 0000 
ПППКеуігате Assistant > Convert Audio То Кеугате$ ППП 


After Ей'есі5 ПДАмаїо АтріїєидерО0000000000000000000000000000 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΚ ΕΕ 


2. ППАчаю Апаріїйкиаерддододеаїо > Си Ор 


3. тепер О Спескегооага п ПППООПЕА>Ра$е ПППАча!ю 
Amplitude[|[ 0000000 


4. (Audio Απηρ!!ζ14ΕΠΠΠΠΠΠΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


0000000300000000000000000000000000000000000000000 


5. ОДООО0000000000000000000000000000000000000000000000511дег 
00000004.90000 


ZEE | Audio Amplitude АУДЫ: 
Reset 






т Both Channels e 1 
t^ Р. Slider 0.16 ον ο ве те те οσο σον ον 
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ПООООВООООВОА ег ΕΠΕΕϊ5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


6. ПСотроѕіїопрОО0000000000005007іте!іпер2000005саіеб00 


7. ΠΤΙΠηε!!ΠπεΠΠΠΠΠΠΑΙΠΠΠΠΓΜΙΠΩΟνν6όΠΠΠΠΟΡΓΟΠΠΠΠΠΠΜ8ς OS[]Scale 
stopwatch ОДООО00000000000000бгапз?опи.5сате)00004.91000 


Light Blue m dv 


5 Scale 
Expression: Scale = [~ © › transform.scale 





04.91 


ПО0000000&гапѕѓогт.ѕсаіеП0000Ехргеѕѕіоп5саіеП00ріск у/һірПіП ej | 
ΠΠΠΠΠΠΑιωαίο Атріієоае005!іаего000000000Т7теіпероооооооо0000 x 
Audio АтріїкмаеДробОДОДОООО000000000000000000000000Ачаїо 
Атріїкиае)00000000004.92000 


1$44444444444445444444444444414444444444444454444454444445444444 
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8. ПДОДООПрієк м'біРОоДООДПО000000000000007 temp = thisComp.layer x 
['Audio Amplitude"[].effect[]"Both Channels"[T]"Slider"[][][]temp[]temp[]"[] x 
0000000000005сатеробОАмаїо АтрииаеППП 
Slider[|[] 


9. QUEdit > Deselect ΑΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
WOU 


10. ПООО0000000000000000000000000000000*2.500002.5000000000 
ОООДОДОС0000000000000000000000000004.93000 
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11. 000000005саіер000000Еа& > Сорубб0000000000 


12. [| TimelineQOQU000000000000000Edit> РазседроПОООД000000000000 
ОО00000000000 


13. 000000005һареѕ Васкогочпа пПООПОДОДООДООО0000000000000 
ВАМОДОДООООДО00000000 


4.10 ПТТІПЦ 
4.10.1 ППП 


1. ПООДООО0000000000 

2. ПОООООО000000000 

3. 100000000000000 

4. Pucker & ВІоа# 00000000 
5. Cartoon[|[|[ IILI II I III 


4.10.2 ΠΠΠΠΠ 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΣ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕ ΕΕ 
Реп I[ILILIComposition[ TED] 


2. ПОПООООООООООООО000Кереаѓег1Кереаїег 10000000000 
ОО0000000000 


3. [Composition ОДОДООДОДОДДД000000000То0150000000 
5паррітр000000000000000000000000000000000000А&ег Effectsr] 
ОО0О000000000000000000 


4. Pucker δι Bloat ПД ОДОДОДОДОДОДОДОООООДОДОДОДОДОДО000000 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 


5. СаПоопПОДДООДПОООО0О000000000000000000000000000000 
Effect Сопїгоі$П0000000000000000 


151 0000000 


0000 
О000000000 


ОО000000000 

ОО000000000 

ΕΕ ΕΕΚ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕ 
[JPosition[]JScale[ JRotation[ J JLI]! 
ОО0О00000000000 

р000000Кааїо УУаме5 рД000000 
00000000 

ПОО00О0000000000000 


О000001000000000А&ег Effects QQUUUUUUUUULesson 0500000 
О000000000000000000 беззопврр 000 besson s  ПДОООООООО0000000 
ΕΕ О О О О JE TL] 





Adobe After ЕйесёѕО00000000000000000000000007ітеіпероб00000 | 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΚΕ x 


О00000000Обо0гаоп Ѕ5ёџаег0000000000Рһоёоѕћорд000000000 
ППИПИПИПИППАГег Effects ДОДОД000000000000богаоп Studer DLL] 
After ЕїѓесеП0ПОО00000Рћоёоѕћоро00000000000000000000000 


ΕΕ О UU ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ О О TE JE CIL О TL] 
ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОО000000000 


1. ППООООООООООООООАЕСС авмеззопо  еззопо5 [III] 


e Start Project ΕΙΕ[ΙΠΠΠΙΘ55οΠΟ5 Start.aep[] 
e Assets[][J[]JCarRide.psd[|GordonsHead.mov[]piano.wav[ 0004 


П“ѕіиаег "ПППРЕСППППП 
е Animation preset[][][][IReadShape.ffx[] 
ο Sample Movie[][][]Lesson05.mov[] 


2. ППОПО0Ее$$оп05.ппомуПППИИИИНИВОИНИНОВООООНОВО 
ОшіскТтітер000000000000000000000000000 


ППАКег Еїесѕ0ПОПО000000000000000000* 000000” [ 


3. (After Effects JI j ]Ctri+Alt+Shift[|Windowsli|[| 
Command+Option+Shift]Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟΚΠΠΗ 


4. ППС ое | j JWelcomel| || |[ ] 
5. [[ЦР!!е>Ореп Ргојес (Ц 


6. ПППАЕСС CIB\Lessons\LessonO0O5\Start Project ΓΙΕΠΠΠΠΠΠ 
Lesson05_Start.aep[|[ | JOpen 5.1110 
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СагКаеп ППП Сотро оп ТитейпейП ПП 
7. ППЕ|е>5ауе As>Save АЗ ПП 


8. [Save Α5ΠΠΗΠΠΠΠΠΗΑΕΟς ΕΙΒΝ LessonsiLesson0O5,N 
Finished Ргојес 0000000000еѕѕопо5 Finished.aep[ | ISave| ГП 


5.2 ПООООО00000000 


ОДООООО0Д000000000000000000000000000ЗО00000000000000000 
ООООбООО00000000000000000000ЗО0000000000000000000000000000 
[0000000000300 ——еауезПри! 5куПперПРС000000----ОО00000000 
ΒΟΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


5.2.1 ПООООП 


LL Timeline ПП 


1. [ITimeline[] jJ се ООООООМА па омео ППИ Согатапапоооо О 
ПМас OS[][][Leaves[]FG[]Full Skyline[ [I] 


2. ПООДООО00ОРагепі)000000085.86р000000003000008.86900000 
000000005.2000 


CarRide > 
0:00:04:27 Ον 
(29.97 fp) == 


00147 


9 
^ 
2 
= 


є 
ІН 
Ы 
ЕН 
[5 


1 

2 

З 

4 

5 faf [vehicles] 
be ава 

7 

8 


© 
6 
о, 
t5 
© 
= 
© 


Pg [full skyline] Ё 
“ ВС - 





< 


5.2.2 ТППППППППП 


[III О О О О О О О О О TL] 
OOL 


1. ||Нотеп ПП ПП 

2. []Timeline[][  ПППВСоОППППРИПППРовтоптППП 

3. И ее ШЕШЕ 
Position 


0000 
ОДОО000000000000000000000005.3005.4000 


аң Τ- 
leaves 


‚ Artist 
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4. [1] ]10:15[] 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΑΙΓΗ-5ΠΙΠ--|Πνν!η4ονν5ΠΠΟΡρΤοΠἼ- Shift--JL[]Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΘο To 
Тіт ер0000000000000000000001015П010:1 500000ЕК2пеегООвенигоб0 


5. ΠΒΟΠΠΠΡΟΞ5ΙΓΙΟΠΠΠΠΠΠΠ-Θ26Π120ΠΠ 


After Effects ППООО0000000000Сопроз5йопОДООООООООДОДОООО 
00000000000001еамезвРиї 5куїпепРСДООВеОДОДОДОДОДОДОДОДОСО 
О00000000005.5005.6000 


| 


: CarRide хі 


3k 


Layer Name 
σπα 
n leaves 
— 


, Artist 


EN. 
"о Bee 

jie} [vehicles] 

"n FG ; 
faf [full skyline] P- | 


t^ l- Position 


« ΟἹ Ut W ΠΩ 


DO 








| 2 
5. 
| Ж 
Е 
^. 
©. 
T" 
4 
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JE LANCE 2 ш ш 3 3 ш ш 3 3 ш о ш ш д ш ш ош ш ы = = ш ш 3 4 ш ш ш 2 ш ош ош X ы ш ш m ин п ee жыл. і 
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6. ПОВеЕДООПРОДОООДОД ПітетіперррО000 


5.2.3 ПОДОООООО0О 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ 
1. ПНотеЦППЦПШПППО:00[ 


2. ПТІ теппей ІПВееППППРИПППРовтопПППППСотровінопП ПП 
О:00000000 


з. ПВееђПРоѕішоп0000825012000000000000000000000000000 


О0000 ~ ВО000РоѕііопрП00 


4. П001:0000Вееђ00Роѕіїоп00014110120000000000000000 
After Effects| 0000000 





5. ΠΠΒΘΕΕΠΠΠΠΠΠΡΠΠΤΙΓΙΘΙΠΠΕΠΠΠΠΠΠΡΟΞ5ΙΠΟΠΠΠΠΠΠΡ. 000 


5-2 "ро S EC ФБ ο 02: 
| 


Abc gc Fi ДӨ d Parent 
© 8.БС 
@ None 


^ч 
(el 
^ч 





T 
leaves 
Artist 
, head P- 
= 
1411.0.120.0 


t^ b- Position 


5.2.4 ПШПШ 


О0001:00000000000000000000000000000000000000000000000 
ОО0000000000000000000000000001®000000000000ооє 0000000000 
ΠΠΙ ауегобО Ті петіпердобіп ДО меООДОДОДОО00О00000000ТіпейиеродрО 
ПВеепппо у 00 Timeline] B een b b I IDE) 1:0 0 1 LATE ] 
[|:Windows[][JOption- Мас ОЗПООДОДОЧЕООДОООП 


1. [1ΠΠΗΗΠΠΗΗ1:ΟΘΗΠΗΗΠΗΤΙΠΙΕΙΙΠΕΙΊΠΠΗΠΒΕΕΙΙΗΗ 
2. []Alt-- |0М/паом5 ПОріїоп--Ї0Мас ОЅП00000090000000000 


| πα 


ШІ CarRide 
НИИ Ох. 
00030 (29.97 fps) πο 


rj 
£f 
| 





α δι 
a 


. 2 





и «ЯР | 
Гат, · ҰЙ ^ 
' = (m 
1411.0.120.0 _ 


t^ F< Position 


5.2.5 ОПДО 0000 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 


1. П0ВееП0Мойоп шіт 9 ОО000000000 


2. ||[|Timeline[][]]]]l]Enable Motion Вито 7" ППППП 
Соппро5іййо ПОПОДО0000000005.9000 





5.2.6 DODO 
ООО000000000000000000000000 


1. ПОООО00000:0000010:15000000000000000000000000000000 
ОО0000000000000 


2. 0000000000000000 0: ообобобене>5амецобобоц 


5.3 ППЦ 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
О0000000000000000000000000000000000000000000Аг1000000 
Ага 5  00000000ауег0000Аг500 


1. те тедцообА ти 5 (О00ауег іоіоо00000 
2. | ауе ІППППУТемП ПП ПАпсһог Point Ра |] 
Anchor Point ΡαϊΠ[ΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΣ5.10/ΠΠΠ 
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FA. 


З. ПТоо!15ПППППРап Вепіпарр0 = ΠΠΠΠΥΠΠΠΠΠΠΠΗ 


4. ПППППИПИПИПППМаопіпсайоп Ratior ПОООДОО00ДОДОРІЄ Up To 
10092 ПДОДО00000000000005.11000 





b у 
Да mp- 
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5. [JJComposition:CarRide[|[ ООО СагКаей ПІ 
6. ПитейпепоПППАга$ПО0ОРИИПОПРо$ Ной TTL] 


i 
7. зАнівррровінопуороворготоропрровррпоророрроцоїой 
ΠΠΠΠΡΟΞΙΓΠΟΠΠΠΠΗ 


НО О О UU 
00000000000005.12005.13000 


p leaves 

28 [Artist _ 
аж. 5 ғ | 
С) Position 
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8. ППАГИ5 ПОДООПРООДОДОДОДОД0Н6ІИез5амеррро0000 


5.4 [| IILI IILI IILI III) 


[III О О О О О О О О О О TL] 
ОО00000000" 0000" 00000000 


ШШ — пл 


5.4.1 ПШПШ 

LLILILIILILILI ILILILILIILILILILILILILILI LILILILI ILILILILI LIL TTL] 

1. ПРгојес ПППоигседуППбогаопзНеаа том ДО00000000 
Create А New Composition iret 000 


After Ебесі5 ПОДООО00000000богаоп5Неад ПП ПОПООПОТите!тей 
LL Composition ДОДО000000000005.14005.15000 





LT 6 ~ Н 
=) __ 





[5.14 
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ПООООО,богаоп$НеаяПСагВаей Пр ДОДООДОДОДОД000000000 


2. ЦРгојес 000СогаопѕНеаа00000Сотроѕійоп > 
Composition Settinos| ПП 


3. [Composition Settings| JLI Width ПП ПППППЗбОПППППЬоск 
Aspect ВаНОДДДДДОДОДОДОДАЙ»ег ΕΠΕΟ5ΠΠΠΗΘΙΘΠΠΠΠΠΠΗΠΖΑΌΠΠΠΠΠΗ 
ОКО00005.16000 


m S 





горе. guis А πο Gee eee 
E |) ~ E М; Te а Ооо AL 
| bk В = машы kal == 


Preset: 
Width: 360 px 
Cee σετ πω na 


Height: 240 px 


Pixel Aspect Ratio: 


Frame Rate: 29.97 frames per second Drop Frame 


Resolution: 


сең Н 0;00;00;00 


ВЕНА 0:00; 13; 11 


Backaround Color: 


05.16 


ООО0000000000000000000 


4. [Птейпе О ООбогаоп$Неаа ПППОПЁауег>Тгап$Тогт> Fit To 
Соптр 0005.1 7000 
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5.4.2 ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


0000богаоп экидегтп ДОДОДОДОДОДООООООООДОДОДОДОДОДОДОДО 
О00000000000000000000000006огаопоб0000 


1. П ауег > New > Shape Гауе ППАКег Effects| 00000000000 
0000 


2. [|[]|Timeline[][][]|Shape Layer 1[][]]|[Bnimation2 Apply 
Animation Preset{][][] 


3. О00000000000000О 
AECC CIBW:essonsWessonO5MAnimation ргеѕе# 00 


4.ПНеаабФбһаре."ХПП ІІ ПОрепПППППППоһаре Layer 1ΠΠΠ5.18ῃ 
ПО 
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5.4.3 [j Alpha Мабе ||| 


[After ЕйесеѕП0П000000000000000000000000000000000000000 
Alpha таёер00000АІрћаро0000000 


1. (ІІТітеһйпеЙ ІП Toggle Switches/Modes[I][][][|Mode[][] 


2. ΠΟΟΓΩΟΠ5ΗΘΕΘΩΠΠΠΤΓΚΜΘΙΠΠΠΠΑΙΡΠ8 Matte"Shape Layer 1"[][] 
05.1900 





Мопе M 
е No Track Matte 


Alpha Matte "Shape Layer 1" N 
Alpha Inverted Matte "Shape Layšr 1" 
Luma Matte "Shape Layer 1" 





Luma Inverted Matte "Shape Layer 1" 
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[0000000000000005.29000 
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5.4.4 ПООДОДО000О 


ПОбогаоп 5:идегроДОООДОООДОООДОООООО0000000000000 
СагКіаер000006богаопѕНеаа000000неаарп000000000000000000 


000 
1. іпейпепддосагевіаегпооо 
2. Піпеїпедрдрдр)р)Неада)0000000000 


е ПРго)есі | С огаопьаНеаад ДОД ОСІ КАТЕ-/ПУ/ паом 5 ПД 
Command-4 Оріоп-Ч-ДМас Ο5ΠΠΠΠΠ 

ο [| JAlt[]Windows[ | JOption[ Мас ППбогаоп$Неаа[[ПППРго]ес{П 
ΠΠΠΤΙΓΠΘΕ!ΠΠΕΠΠΠΠΗΘΘΩΠΠΗ 


3. ee й ΠΠΠΗΘΘΩΠΠΠΠΟΟΓΩΟΠΠΠΗ 
00000000005.21005.22000 





ПОООБООООООО < ord o n 0000000000 
4. ПТітейперуддонеаардуюрррагтен 0 00002.Аги$0005.2 3000 
5. [| JFile>Save[][] II II] 





9.5 ПШПШ 


[III III III II UU 
[III О О ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


1. ПНопербООДОДбООД000000000000 





2. ΠΗΤἰπηε!!π6εΠΠΠΙ 68ν65ΠΠΠνϊ4ΘοΠΠῃ =" ΠΠΠΠΙ 68ν65ΠΠΠΠΠΠΠ 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΑΠΙ5{ΠΠΠΠΠ5.24ΠΠ5.25ΠΠΠ 








"а leaves 


Iz] Artist 
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3. [| ]jTimeline[][ | JArtist[|[] L Тга п5тогта ПП 


4. ПО000Роѕіїоп0000—162020700000000000000000000000000 
5.26005.2 7008 





-- | == 
Ге L 


€ Pe РОБІЇ 
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ПТ 


1 


ΠΠ | 


|| 





| ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΣ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 


5. [UJ J2:20[JJArtist[][ | ]Position[ II | |[]J54.5[]207[[ JAfter Effects i] 
ПП 


6. 1006: 00[]|] Artist[]|]]pD Add Or Remove Keyframe At The 
Current Тіп е)00000000000000000005ммєспез5)00000000054..5П 
20/ΠΑΓίΙςΙΙΙ[ΙΙΠΠΠΡοΟΣΙΤΙΟΠΙΙΙΙΠΠ5.28[ΙΠΠ 
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[I ]IPosition [IILI LI IAfter Effects pii inii mi p p ib i rr] 
DCIEBICEIEICIEI L ILILIComposition[IIII III IILI II А Αγ εΠΤΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
[III О О О О О О О О О ЕЕЕ 
ООО0000000000000000000000 


ОДОО00000000000----ООО000000000000000Айег Е#есё$000000000000000000 
Add Or Remove Keyframe At Current LocationQQ0000000000000 


5.5.1 ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000 
Rotation[] IILI IILI III I[ 


1. πι поро ПОПЕ 
ScaleQQ00005.29005.30000 


В CarRide κ 





з (23.5 
Shien Ф layer Name 
E 


™. leaves 


Transform 


© Anchor Point 
сор. Position 
© b- Scale 


05.29 





05.30 


2. 10010:1000Агіі5100Роѕііоп00028030300Аќег Е#есіѕ0000 
LILILILI 


3. (1010:100005 саге | ІПП1201120%ППАТетг Е#есі$ 0000000 


4. sour кеннен П00000о. 0 ПОВогабіоп ОО 
00005.31005.32000 


| = μα "i =m 
EET dā ге 
жы Mele 


1 "n leaves 


Transform Reset 
О Anchor Point 
© Fe Position 
> P< Scale 


t^ l- Rotation 





05.31 





05.32 


5. ППП10:1ЗПЦВоғанопППППОх-14.0%ПАҒег ЕЕесе 0000000000 
О00000005.33005.34000 


басп 
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ОО000000000000000 


6. []/]]10:24[]|JArtist[]| ]li8igPosition[][]]]]]qB369[]2598[]| After Effects[]L]L] 
О0000005.35005.36000 





А |. Position 


05.35 
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5.5.2 ПООООООД 
ППОВЕНОВЕВВЕНОЗОВЕВЕВОНОЕ 
1. ППГитенпеппПАга$ ШПОООО 


2. []HArtistr]riHeadrnrmMotion шіп” ПП 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
ООО0О0000000000000000000000000 


5.5.3 QUO 
ОООО000000000000000000000000000000000000000000000000 


1. =іеауеѕпррмаеопоо a ΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
2. ППРгемеуП ПВАМ Preview] 000000 
з. QUFile>SaveQQ00000000 


5.6 ПОДОДО0О0000 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


5.6.1 ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


ПТ О О О О О О О О TL TL] 
ПТ О О О О О О О О О TL] 


1. [jlimeline[|[ LI IVehiclesI Д0000050о010000Фе 000000000 
2. ПРПППППППРові оп ПП 
3. [003:000 


4. —— A В [L Vehicles[ 000000000 
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4. [|[]Composition2 Composition Settings[][][] 
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Samples Per Frame controls the number of motion blur samples for Classic 3D layers, shape 
layers, and certain effects. 2D layer motion automatically uses more samples per frame when 
needed, up to the value specified by Adaptive Sample Limit. Ray-traced 3D layers use Ray- 


tracing Quality to control the appearance of motion blur. 
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ППИПИПИПППАГег Effects 0 ООДОДОООООО0О0000000700000070 


3. ППАКег Effects[|[ J JL Ctri+Alt+Shift[]Windows|||[] 


Command+Option+Shift[]Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟΚΠΠΠΠΗ 
Close[ [j j IWelcomel||[][ | 


After ΕΠΕΕΙΞΠΙΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


4. [| JFile>Save Α5ΠΠΠΠΠΠΠ 
AECC CIB\Lessons\Lesson0O7/\Finished Ргоцес ППП 


5. ПППІПП ІКесбоп07 Епіѕћеа.аер1005амеП00 


7.2.1 ΠΠΠΠ 
ОД000000000000 
1. ПОРгојесї 000000000О проге ЕНеП000 


2. ПІППТППАЕСС CIB\Lessons\Lesson0O7/\AssetsUU0UShIftQ000 
[news promo.mov[Joffice тазк.тлом 000 трол Орепоо 


3. (ПО !пСегрге Footage] п И Ц 9погей В Вок 00007. 1007.2 
ΕΕ 


The item has ап unlabele 
Alpna 
+) Ignore Invert Alpha 
Straight - Unmatted 


Premultiplied - Matted With Color: 


=<. = p p 
GUESS 


You can set a preference to skip this dialog. 





07.1 


Ф 


QuickTime 
QuickTime 





07.2 
news ргогло ПООДАТРНаДООООДОД0000000 
ППИПППРго)ес ПОРООООЦ 


[]nlilnterpret Footage 


After ΕΠεςϊ5[ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΗΠΗ 
After Effects ППОООДОООО000000000001 пеегргеї Γοοΐϑ98ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
Interpret Footager[] ПООО000000000000000000000000000000 


ППІопогеППАГег ЕїесеѕПОООО000000000000пёегрге Роохадедррр000 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΑΠ ΕΓ Ейесёѕ 000 


4. ППЕе>Мем/> New Ројает 0000Ргојес  ПІІППСгеаге A New 
Folder[|[|[]= О00Ргојесє 100000000 


5. ППто\м_ПезПООООООПОЕ те" ПВеёиги ОДОДООО0000000000000 
Петом ΠΙΘΕ5ΠΠΠΠΗ 


6. ППОООООО0О00Д000000000000007.3000 





x [rw See = 
== PI «РАК. w" — 





== 


Name 


ШЕ mov_files Folder 


QuickTime 453 КВ 
QuickTime 17.3 ME 


7.2.2 ШШШ 


НО О О О TE TC TE TEL TIL 


1. ППРгојес 100о# се таѕк.то\м00000000000Сгеаќе A New 
Composition[] ПЕ 100007 .4ΠΠ7.5ΠΠΗ 


office mask х 





07.5 


After ЕЃесё000000о# се таѕкЦ000000Сотроѕіїоп00 
Timeline[][ [J J J J[ J 


2. ПОЕНе>5амерО00000000 


7.3 ПШПШ 
ОбО0000000000000000000000000000000000000 


1. ПНоперрбоорОбООО000000000000 
2. опсотрозічопоородоропоподовопоподовопонате ро S? [| 
ОО0000000000 


3. ΠΠΤΟΟΙ5ΠΠΠΠΡΕΠΠΠΠΘ 0000Реп00000000000000000000000000 
ОО000000000 


4. ПООО000000000000000 
5. ПППИПИПИПИПИПИПППАГег Effects ID d ci 
6. ППОООООО0ООДОДО00000000000000000000000 


7. ПРепПОБООООООООООО0О000000000000000000000000000000000 
00000000007.6007.Э000 





07.7 





“ШІН ————— ———————— M —————— — —— ens ᾶ 
ΠΠΠΠΠΠΑΠΕΓ Effects[I[IIIMocha 2ΠΡΕΞΓΙΠΗΠΠΗΠΠΠΠΠΠΗΠΑΙΤεΓ Е#есеПО0000000000000 | 
[After ЕТТесї$ЦПЦППП x 


7.4 ПОПОВ 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΑΘΩΠΠΠΠ 


090000 


ООО000000000000000000000000000000000000000А4а0000000000000 | 
ОООО00000000000000000000000000000000000000 | 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΑΙΡ Π8ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΤΊπηΕ!!π6εΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
Тітеї перорОООООО00000000000000000000000000000000000000000000 
ОООО000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


7.10000 


А. 51155219 В. Мопея= С. Ааа D. Зирігасі Я X 


а 763° 


E. Intersect Е. леме G. DarkenfjixX Н. Difference ος 








07.10 


7.4.1 [UU 
ООООД0000000000000000000000000000000000000ЦЧ0 
1. Піптейперудодойбсе πι85ΚΠΠΠΗΠΜΠΠΠΠΠΠΠΜ85Κ 5ПарепПП 


BIB ОДОО000МОДОДООООД000000000 


0000000000000Мазк Моае00000005ирёгас 000 пуенеа ПП 
2. [Mask 10іпуегіеаб000007.11107.12000 


office mask : 
1 1:00; UU: 00. ~ 


Source Мате 


отсе masi mov В 


ШІ Mask 1 


a T. 


Mask Path 





07.11 





07.12 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
3. ПРгООО000Ті те еррддрроо0р000Доййбсе πι85ΚΠΠΠ 


ОО000000000000000000000000000007.13000 





07.13 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 


7.4.2 UUW 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
ООО0000000000000000000 


1. ПТттеіпе00000Маѕк 1[][joffice таѕка0000000Маѕк 100000 
ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΙΝ 


2. []Tools[] JUL Convert Vertex[[ | JN ΠΠΠΠΠΠΡΘΏΠΠΠΠΗ 


3. [JComposition[]LDEDUDUDUUCenvert МепсехПОДОДОДОДО000000 
7.14 117.16 ІІ 








07.15 





07.16 


4. nonselectiong Ë ППИПИПСотаров от ПППИПППИПИПИПИПИПИП 
ОО000000000 


ОООО0000000000000000000000000000000 


э. ОООООООО0000000000000000000000000000000000000000000 
ОО000000000000000000000000000000000000000000007.17007.18П 
ПП 





ШЕШТІ 


П7.17 





Pe ΤΝ 





07.18 


О О О ooo 


ОООД0000000С епі x zZrWindewsrrnCcemmand + С 0МАЄПОДОООООДОДОООДОДОДОДОГО | 
LDDOBBBmadnnmnmPandrrirnCempositien i m m x 


7.4.3 ПШ 


[III В О О О О О О О О TL] 
О О О О О ΕΕ 


1. [][][Tools[]]]]]D Convert Мещеха ППк ПП 

2. ПОООООО000000000000000000 

3. ПООООООО00000000000000000000000000000000000 

4. ПООООООДД0000000000000000000000000900107.19007.20000 





07.19 





07.20 


ΕΕ О О О О TL] 


5. ПЈООО0000000Сопмеге Vertex [IILI IILI ILI2L I ILIdI IILI IILI III! 
О0000000000000000000005еіесиопр00 


ОДД00000000000Соптров5ініо п ДОДПО0000000Напарробрробоорбророрборбо0р0000Нападо0 


6. П0000001теіпер1000000#се _maski ПДОДОДОДОДООДООО00000 
О0000000007.21007.22000 








07.22 


7. (OFile>SaveQQ00000 


00000000 


ПШШСопмег Мепгеха ПОДОО000000000000000000000000000000000000 x 
ΠΠΠΠΟοπηροοίτϊοπΠΠΠΠΡΘΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ. — 
ООО0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОО000000000000000005еїесіїопПОООО0000000 


7.5 000008 
ОбООДО000000000000000000000 
1. [JComposition> Composition бейіп(де ПП 


2. [UBackground Соїог)ДДООДО000008 = 25506 = 25508В=25501 
ΠΠΠΟΚΠΠΠΠΟοίοΓ Рескет | ПОИППОКПППОСотрозшоп зе пази ПИ 


7.23000 


Width 
Height 


Pixel Aspect Ratio 
srl tial 29.97 


Resolution 
=. Ди a ls 0;00;00;0( 


Duration | ЈИ 0;05;0 


Background Color 





07.23 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
О00000000 


3. ПТтеіпер000о#се πη85ΚΠΠΠΠΓΠΠΠΠΠΠΜ85Κ Feather 
4. ПМазк Геа йе П00001.5П1.5П000007.24П007.25ППО 


office mask х | 


fps: 
мл к == 
Ш Mask 1 

О Mask Feather 





07.24 





07.25 


5. Посе таѕко0000000Ее> Saver 


7.6 ШШШ 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


1. ΠΡΓΟ]ΕΟ{ΠΠΠΠΠΠΗΠΠΘνν5 ΡΓΟΠΠΟ.ΠΠΟνΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΤΙΠΙΕΙ!ΠΕΠΠΠΠΠΠΗ 
office таѕк0000 


2. [Composition[ UU IUMagnification ΗΘΕΙΟΠΠΠΠΠΠΠΠΕΙ Up To 
100% ПППЕВЕНИНИЕВООО 


3. ee ПППСотровішопП ППпему5 ΡΓΟΠΠΟΠΠΠΠΠΠΠΗ 
П0000000000007.26007.2 7000 





07.26 


ΙΓ ΕΤΕ 
with 





П7.27 


7.6.1 [EDD pd 


ОО00000000000000000000000000000030000000000003000000 
[IILI III III 


1. [|]]Timeline[]]]ilinews ргоплобброб0О00000030000 
2. ПРППІпеуу/5 рготор0Роѕіїйоп00007.28007.29000 


: BN office_mask : У 


1:00:00; ы 


— 


| 107 892 (99.97 
Source Мате 


3 RT 


* Position 





07.28 





07.29 


3D[ILIJPosition[ ОДОЗООДО0О000000000х 00у 002 00002 000000000 
ОСоптров5іййоПОДОДОДОДОДОДОДОДО 


3. (Composition ДОДООО0000000000000000000х0000000000000 
Их 000000 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΣ 


5. ΠΓΟΠΙΡΟΞΗΙΟΠΙΙΗΠΗΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΥΠΗΠΠΠΠΠΗΠΠΗΠΗ 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ Ε ΕΕΒΕ ΕΕ ΕΡΕ 


6. [Composition ОДОДОООО0О000000000000000000000000000000 
LZ 0000000000000 


7. ΠΠΠΗΧ Uy ΗΖ ПОООООООДООДОО000000000000000х0уУП02000000 
11412191036500П7.300Д7.31000 


е mask x 


' 


):00:00 


го 

1 
k. 
FN 1 в - + 
| í μα. ж | А. L т 
ДА је Рад Fb РМ IPS; 


Source Мате 


=“ office mask.mov 


^ Position 





07.30 


Ἱ ΕΤΕ 





7.6.2 ΠΠΠΗ 
ОООО000000000000000000000000000000 


1. []Timeline[][]][][|news ΡΓΟΠΠΟΠΠΠΠΗΠΠΠΠΒΟΓΘΕΟΠΠΠΠΠΠΗΠΠΠΠΠΠ 
ПШИЗРЫППППИПИППХ Uy 02 00000000 


2. ΠΥ Rotation[]L]L]—- 10" ПОДОДОДОДОДОДОДОООДОСО 
3. 04 КоғайопППП- 2^ ПОООДОДО000000007.32007.33000 


office mask * | 


= 


1:00 
107892 (29.97 fr 
Source Name 
< office mask.mov m 
= s 
© Orientation -— 
© X Rotation 
© Y Rotation 


О Z Rotation 





07.32 


E 
Tuesdays 


а With 
~ Taryn 


= 


/ 





07.33 
000000000007.3з000000 
4. [news ΡΓΟΠΠΟΠΠΠΠΠΠΠΠΗΓΙΙΘ» Saver] 


7.7 000008 
ПООДООД00000000000000000000000000000000000 
1. П ауег> New» Solid[][][] 


2. [[]]ηδοιία зе {6 та ІІ ПППППВеГПесиопПППМаке Comp 
Ξ3ΙΖΕ[]ΠΠΠΓΟΙΟοΙΊΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟΚΠΠΠΠΠ.34/ΠΠΠ 





Width 
Height 
Units: pixels 


Pixel Aspect Ratio 


07.34 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠοιπεε пла5к)0000000000000000Кебесніоп ППП 
3. []Timeline[| office πη85ΚΠΠΠΠΠΗΜΠΠΠΠΠΠΠΠΗΜΘ5Κ Shaper] 


ПП 


4. |ЏМазк 1ПОДОБаїв- СоруППППП СИ + СПМпаом50 
Command -C[]Mac ОЭППППП 


5. []Timeline[][ |] J ]Reflection[ j JLI JEdit>Paste|][ r J ІПСІГІ--У 
ПМЛпаом/ ПСогптапа-+\ПМас О5ПППО 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
6. ППоТПсе πη85κΚΠΠΠΠΠΠΡΠΠΠΠΠΠΗ 


7.[JTimeline[|[] | IReflection[]( J JF Mask 1000Маѕк 
Feather |00007.35007. 3600 





2 опсе_тазк > 


нина ΤΠ ΙΤΕΠ, 


M s шы ж (sss кәне ра —_— р 


Ш Mask 1 


О Mask Feather со 


07.35 


Tuesdays 
willl 


Taryn 





07.36 


8. [Mask Feather[][JO[] 


9. ΠΠΠΠΙΩνΘΠΘΩαΠΠΠΠΠΒΘΕΠΕΣΞΠΟΠΠΠΠΠΠΝΘνν5 ΡΓΟΠΠΟΠΠΠΠΠ’ .3 700 
7.38000 


Ш [ЕеЙесцоп | 
| Mask 1 


й = 


О Mask Feather 





17.37 





07.38 


10. ПППООООООЕТоо1$ 00000000 Сопуен ΝΘΠΘΧΠΠΠΝν ПППМавк 
Геа пе 00 00007.39П00 





ОООДО00000000000000000000000000000Ма»зк Feather IILI LIL 
ООО000000000000000000000 


11. ОТіпеїперддО00ВейесіопДОДОООДОДОДОбОДОВОДОДОДОД000 
ОО00000000000000000000000000000007.40000 





07.40 


О О О О В 
12. ПО ОДО0О0О0000000000000000000000000000000000 


13. ΠΠΠΠΠΠΟΓΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΕαΪξ Аааіиѕ000Ееаёһћег Radius 
Д0ророкороро".42007.42000 


Hold 

Edit Tension... (0.00%) 

Edit Radius... (-48.99) N 
Edit Corner Angle.. (0.00%) 





07.41 





07.42 

ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ 

14. ПОРОООО000001/ЗО000000000000 

15. ППДОО 00000000 
ООООО0000000000000000000000000000000Ш07.43000 





07.43 


16. [| jTimeline[] | Reflection[ ПППООТОООПОраску ПППОраску 
00000257220007.44007.45ПП00 


Source Name 


Ш | Reflection 

© Opacity 
№ office mask.mov 
E! news promo.mov 





[]7.44 





07.45 
17. ΠΤΠΠΠΟΡρΘΕΙ(ΥΠΠΠΠΠΠΓΖΠΠΠΠΠΤΊΠ1Ε|!η6ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


7.7.1 ПО0000 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
ПППППАТег ЕЙесЕѕ$П0П000000Ааоре Рћооѕћорр0000000000 


1. Пттеіпе00000Ссо!чтпѕ> Модез 000Моаерц00 
2. ПЕВеПһеспопПППМмоаеПппопПпАсаППП7.46П17.427ППП 


source Мате 


Ш | Reflection 
E office mask.mov 


м news promo.mowv 





07.46 


Tuesdays 
with 
Тагуп 





07.47 
ОООДОД00000000000000000000000000 
3. || ]Για6-5δανς[[ ПП ПО ПП 


00390000 


ООДОО0000000000000000000003900000000000000000120002200000 
ООЗ ВОДОДОЗВОДООО00О0000000000000000000000003Ф000000000000000 


1.| ПВеПеспопППМюаеоп аа 111 
2. ПП ауег> New»? Light[][][] 
3. QULight Ѕеёіпоѕ000000КО00000000000 


4. []Timeline[|[ ІШ ILight т000ОРПООПРо$ оп ППРо$ ой 0000000000 
ПП 


5. [Light 1ΠΠΠΡο5ΙτοΠΠΠΠΠΠ260[-10[-350ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


6. []Timeline[| I LILight 1Q00000A0000Point Of Interest] 
Point Of Іпёегеѕє 00000000 
7. [Point Of Interest[][][][]n1 35[]200[]OL][] 


8. []Timeline[][][]][Inews ΡΓΟΠΠΟ.ΠΠΟνΠΠΠΠΠΠΑΠΠΠΠΠΗΜΒϊΘη8! Оріїоп5П 
[||| Material Оріїоп5 ДОЗ ОД0ОД0000000000003Ф000000000000000 


9. [Specular Intensity[][][]l]7 59e[]SpecularShininess[][]L]L]5 O9o[] 


10. ПМеѓа!100050%0Меға!П00000000000000000000000000000000000 | 
ООО000000000000000000000000000000000000000000 x 


11. ЏЏпемм5з_ргото. том ЦОООО 


0000000000000359000000000000 


7.8 ПОПОВ 


ΕΕ О О О О О О О О О TL] 
ОО00000000000000000 


І. ПОООО0000000 
2. ППЕауег>Мем/>5ойайПП 


3. [Solid ей таз ПП 000ОО\М“ опеиейП Маке Comp Size] 
Πςοἱοι]ΠΠΠΠΠΗΕΞΟΠάΞΟΠΕΞΟΠΠΠΠΠΠΟΙΚΙΙΠΠΠΗ .4 8000 


Width | 


Height 
Units 


spect Ratio 


Make Comp Size 





07.48 
ПОРеподдодАНег Ейесёѕ000000000000000000000000 
4. [Тоо|5 ПППОППЕ риса Пе ΠΠΠΠΠΠΗΘΕΪΘΠΩΙΘΕΠΠΠΗ ПОЛО 


5. ΠΠΓΟΠΙΡΟΣΙΡΙΟΠ/ΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΙΠΠΠΠΙΠΠΠΠΠΠΙΠΠΠΠΠΠΗΠΠΗΠΗ 
0000000000005етесніоп ДОДОДО000000007.49000 





07.49 


6. ПШМідпенед)д))0Мазк 10000000000000000 
7. [Mask 1[]Mode[|[|[ JL LSubtracti] 


8. (Mask Реалет 000000020002000Ц 


О0000000000 


КесіапошагО0000000000000000000ЕїрїісаО00000000000000000 
CompositionQUULayer 000000000000 


0000009000000000000Вескапаш!агОЕ!рёса!000000$8 00000000004 
пооооооооооооооосенодуипдом Соглтапабрмас 0$0000000000 | 
Ctrl--Shiftr|Windows[I]command--ShiftMac О5ОО00000000000000000000 - 
ΠΠ | 


НА О О О О 0000 


[0000000000000000007.59007.51000 


office_mask х | 


Masks 
Ш Mask 1 
О Mask Path 
(2 Mask Feather 
С Mask Opacity 


а ч 


О Mask Expansion 


Š Tuesdays 
| Wit 
| b Taryn | 


07.51 





Subtra * — Inverted | 


О000000000000000000000000000000000000Маѕк Expansion ПП 
О00000000000Маѕк ЕхрапвіопП ППППИПИИНИНИВИОИОНОВОВОВВ 


9. |Мазк Expansion[ | JUD О00000 7 .5 2007. .5 ЗПОЦ 


office_mask * | 


Vignette 
Masks 
Ш Mask 1 
О Mask Path 
© Mask Feather 
О Mask Opacity 
O Mask Expansion 





07.53 


10. ΠΠΜΙΘσΠΕίΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΓΙ8»5Θ8νΘΕΠΠΗ 


000000 


ПО000000Ааоре ШизігасогГПРпоїо5порОДООДО0ОО0О00О000000000000000 
ООО00000000000000000000 


• О00000000 

• ПООООООООООДОО0ДО0000000000000000000000000000000000000 
Layer> Mask And Shape РаЄЕГДДООДОДДЛОСІТов5еард ПД 
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Albertson Hall.mov[]storm сіочав.|раПІППП ПІтрог JOpeni ПП 


3. [JFile>New>New Ројдает UULILProjectii | Create A New 
Folder[]= ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


4. [|]Movies[] [LLL] Enter t ]iReturn in Bl EET 
Albertson _Hall.mov[]| JII IMoviesl [ΠΠ 


5. ПППППИПИПИПИПИПИІтадез 1 ПППвкогт сіоча5.)роПППітадеві 
000 


6. ППООО000000000000010.1000 





Project х 


ов 
ΚΙ =” 
1 ___ 


Мате ы ФО Туре 


_ images Ш Folder 


W storm_clouds.jpg B JPEG 
_ Movies Ш Folder 
ја Albertson Hall.mov № QuickTime 
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10.1.2 [I1 
ПООООПО ВА Tbertson. НайтомПППППППППОПИ 


1. ПА!регіѕоп На. том ППОПОРго]ес ПІПЕГгеаге A New 
Composition ПО [] 


After Еѓесі$ПППО000000000000000000000Сотроѕіїоп00 
Timeline[][ I ][ J 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΒΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ О TE TC] 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕ 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΙΕΕΕ 1 39400О0000000000000Айсег Effects ritmi imb m m 
ОДД000РігемлгедДОДООД00000000000000000000000000000000000000000/0 
О0000000000000 


1. ПООО0000000000000Аќег Effects ССП 


2. ПООДОДОД0000000000 


e ПМЛлпаом 5 ПОПППППЕЯЧК>РгеТегепсе >Маео Ргемем/ ПДОДДОміриї 
ремісе ПДДОДОЛТЕЕЕ 1394[JOHCI Сотрћап р 

ο МАС О5ПДОДОДАЙег Effects>Preferences>Video Ргемем/ ППОООО 
Output Device[ ДДОДООРІгеммігег) 


3. (Output Mode[]Windows[]Mac ОЗПОООДОДООООООО0О0000000МТ5СО 
ПП 


4. ПООО000000000000000000РгеміемѕМіггог On Computer Мопіќогр 
Іпеегасіїоп5ПКепаевег  ППОО00О00000000000000000000000000000000000000 


10.2000 





Preferences 


General 
Previews Output Device: FireWire 

Display 

Import Output Mode: Apple FireWire NTSC " 
Output 

Grids & Guides Frame Size: 720 x 480 
Labels 

Media ч Disk Cache Output Quality: Faster 

Video Preview 
Appearance 


Output During: У Previews 
Auto-Save р + | 


Memory & Multiprocessing У" Mirror on Computer Monitor 
Audio Hardware | У Interactions 

Audio Output Mapping 
Sync Settings 


Renders 
Video Monitor Aspect Ratio: Standard (4:3) т 


Scale and Letterbox Output to Fit Video Monitor 


Note: To show the current frame on the output device, press the forward slash '/' on the numeric keypad. 





010.2 


5. (ПОКП ПОП ОРгетегепсез ППОП 


ОДОООД00000000000000000000000000000000000000000000000А8йег 
Effects| (ПП 


2. ППИ Сотрозшоп>Сотрозшоп Ѕеіпоѕ$0000000000000 
ΠΠΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΣΠΠΠΝΤΟς Ом000000Сапсе1100Сотроѕіїоп 
Settings] 


" з [jAlbertson НаїПООДООДОРГо)ес рОДОДО0000000Моміев 00000 
10.3000 


Project х 


Albertson_Hall т 
г 720 x 480 (0.91) 
ми А 0:00:05:02, 29.97 fps 
-A 


Επ. Albertson_Hall El 


Composition 
т images 


Folder 
JPEG 
Folder 

а Albertson_Hall.mov Ë QuickTime 


№ storm_clouds.jpg 
v ШЕ Movies 
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4. ПООО000000000000000 


НО О О О О JL TL] 
5. ППЕ!е> 5амелбодоО 


10.2 [HII 


After Effects ППОДОДОДОДОООООООООООО0О0000000000000000000 
ППППППИПППИПИПИПИПИП ИП Ee v es ПИВИОНОВОНОВОВОВОВОВОВОВ 


1. (|Нотпе( (ПП I I 
2. ПТІпейпеЦ(ІППАірегіесоп Hall.movl||[ [| 


ΠΠΠΠΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΑαάορε SpeedGrade[]Adobe Creative Сіоча ШІП 
SpeedGradel||[ ILU LIwww.adobe.com/products/speedgrade.htmlr||[|[| 


3. []Enter][]|Return[]HLLILILILIEIE]Building] ПОПЕ ет | Return 0000 
000010.40010.5П000 





| 
F 
πμ. 
i ч 
1 ru 
= т 
Й. |] 
Τρί єв 
с а d = 
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ἜΝ] as [| 
E а η 
"71 
E т 1 
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| 
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= 
~ 
т 
= т 


à EM , 1 
[1 
Е: 
m | 





010.5 
4. ПІВиШаіпдПІП ПЕГесе > Color Correction> Levels[]Individual 
Controls| ППП 


Levels[]Individual сопгоі$0000000000000000000000000000000 
Оррор00000000000аїрвародородрроороророродрообОаАдоюре Photoshop 
ПОЕеме! ППИПОПОВВ 


СћаппеіП000000000000000000000000000000000000066вр0000 
ООО000000000000000000000000 


5. []Effect Οοπἴγοί5ΠΠΠΠΠΠΟΠΘ8ππ6!ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΒΟΒΠΠΠΠΠΒΟΒΠΠΗ 
00000000 


6. [input Віаскп002000000000 
ΠΠΗΠΗΠΙπριαϊ ВіаскорОДОООП 


7. сатітапо З50П000000000000000бапопа ПООО00000000 
10.60010. 7000 


Albertson Hall є Building 


Channel: 


w Histogram 


© Input Black 
О Input White 


ат. =, = ттш. тр ттш 
O Gamma 





010.7 


[III О О О О О О О О О 


8. ППОООДОДОДОДОДОД00001пРоОООДАЄ ВООООООООО ОО О0000000000 
10.8[][]10.9[]E][] 





010.8 
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ПОВОООООАС ВОВА = 7006 =9508 = 1 25 000000000000000000255 
ОВОВ0000000000000000255001250000000000000002.04000000000 
И ЕОНИ РАНА .040000000142.800000 
00193.80 


9. []Effect Οοηϊγοίὁ5ΠΠΠΠΠΠΗΘΩΠΟΓΘΘΠΠΠΠ 


10. []Red Input White[|[|[)142.8[J[|Green Input White[|[|[]193.8[|[] 
[]10.10[]]10. 1 1L ETE] 





т Вед | 
О Red Input Black 
© Red Input White 
О Red Gamma 
О Red Output Black 
Ὁ Red Output White 


С Green Input Black 
© Green Input White 
© Green Gamma 

О Green Output Black 


© Green Output White 





ООО00000000000000000 


ОД00001преєро0000000чєриєурдО00000000Реа Input White] 
ПО000000000Аеа Output Мпіеепоророрробп0о0000000 


ООООДО00000000000000000000000000000000000000000 
11. ППЕКесЕ (οηπίγοίς! [ ||] ILevelsi]individual Controls| ІП ІІ 


10.3 (ULL 
ΕΕ О О О О О О О 


10.3.1 || |Соіог Капде(111ППП 


Color ВапдерПДОДО0ДОДОДОД0ОООО000000000000000000000000000 
ОДО000000000000----0000000010г Range II I IL 


1. ПНотеЦППШПШШШИШШИШИШШШИШП 


2. ||ТітейпепдддовчйаїшнардодзоідЕЙМесі > Keying > Color 
Range[| 10.1210.13 ПП 


О Color Space 
О Min (L, Y, R) 
О Мах (L, У, R) 
© Min (а, U, G) 


ж а š 
O Мах (a, U, G) 


© Min (b, М, В) 
© Мах (b, М, В) 





010.12 





ООО00000000000000000000 


3. [||]Composition > Composition Settings|[][][]]]nBackground 
ColorT]HHBBBBBDOR2255[620[]B 0n monem 10. 14000 


Preset: 
Width: 720 
Height: 480 | 


Ріхе| Aspect Ratio: 


Frame Rate: 


Resolution: 
Start Timecode: 


Duration: 


Background Color: 


v Preview 





Composition Settings 


- Frame Aspect Ratio: 


15:11 (1.36) 


| Y frames per second Drop Frame 


¥ 720 x 480, 1.3 МВ per Вбрс frame 
is 0:00;00:00 Base 30drop 


is 0-00:05:02 Base 30drop 


010.14 


О00000000000007о9оІе Transparency Grid too ОО0000000000000 


4. ПЕНесі Сопіго!І$П0000Соіог 5»Ρ8ςΘΕΠΠΠΠΠΠΠΒΘΒΠΗ 


5. ППКеу Соїог/ДОДДЕЙесі Сопігої5)))ДРгеміеми i IILI IU] 
Composition[] mm mp mp p p p 


ПШППППСотровтопП  ППИПППЕТесе ControlsI[ ПОРгемем 000 
000000019.150019.16000 


Effect Controls: Building 


Albertson_Hall s Building 


fx Levels (Individual Controls) Reset 


МА Color Range 


w Preview 


ат 


O Fuzziness 
О Соіог 5расе 





6. [Effect Controls[ ППППАЗа To Key Соіог 0000000 


Composition[ ПОДОДОДОДОДО 


7. ПООО6000000000000000010.170010.2800П 


= =, Frrect Controls: Building 


Albertson_Hall » Building 


fx Levels (Individual Controls) Reset 
ВАЗ Color Range 


т Preview 


[]10.17 


w πὶ 








010.18 
ОбОДДООО00000000000000000000000000000000000000 
8. [Effect Сопігої5 ППППСаог Вапае [Г] 
9. (Effect > Matte > Matte Сһоке Цр 


0ОМа(е СһокегО00000000000000000000000000000000000000 
НО О О О ΕΕ 


10. [|Effect Controls[ [ []ηηαθοπιθίγις Softness 1ΠΠΠΠΖΠΠΗ 
Geometric Softness 21112.50 


Geometric 5оГпе5 ПОДОДОДОДОДОДОДОДО00000000010.190П 
10.20000 


H а Effect Controls: Building + = 


Albertson_Hall є Building 


fx Color Range 


О Geometric Softness 1 
О Choke 1 
О Gray Level Softness 1 


4, Ἢ RS 
Су Geometric Softness 2 








010.20 


11. [Effect Сопїго!5ЦЦЦ Мае ΟΠΟΚΘΓΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


10.3.2 ΠΠΠΠΠ 


ПООДООД00000000000000 
1. [j|]Project[]| ][]]] Project[]|][]]][|storm clouds.jpo[LIProjecti 00 


[]|Timeliner]HHD DD mm Burdin а 00000 
2. ГПвіюгт clouds.jpg[](]j|]gEnter[][]Return[ ДОДООдо ОСТомазв 1000 


[]|]Enter[ ][]Return[ 00010. 2 1[][]10. 2 2[]EJE] 


Albertson Hall = 


- _ MET. 
чагие 


1 пе! 


Law = | 


x Building 


к... 





010.21 





010.22 
3. ОПВунато [ПОМ ео Пе ΠΠΠΠΠ 
НТ О О О О О В 
4. [|Timeline[|[ | Ч оча$ ППУ $ са!ейП ПП 
5. П5саіе00000060060%П00010.230010.24100 


жы == ἡ Se 
Layer Name 


x Building 





010.23 











6. [J ]JTimeline[][ | С юча$ J LLIPI II j Position ПД 
7. ПРозшоптППОПОООЗ 600 145000010.250010.2 601 


Layer Мате 


4 Building 





3 oL. =m 
O Position 
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8. [IP(][][] Position[ ПП 


10.3.3 100000000 
О00000000000000000000000000000000000Ачѓо Гемеїь ilt] 


Auto Геме! 5  ПОДООООООДОО0О0О00Д00О00Д0000000000000000000000 
О000000000000000Ачёо Levels ПОООДООООДООО0О00000000000000000 
ΠΠΠΠΑιῖο Семе! 5 ОДОДОДОДОДОДОДОДО 


1. |ТіптейпебуоооСТоаз ПППОООПЕНес>Со ог Correction>Auto 
[ΕνΕ5ΠΠΠΠΠΙΟ.27ΠΠ10.28ΠΠΠ 


3 Ш я ЕНесі Controls: Clouds 


Albertson_Hall « Clouds 


fx Auto Levels 


LX. т % 79 ж жа 
©) Temporal Smoothing (seco 0.00 


© Black Clip 
© White Clip 
© Blend With Original 





010.27 
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2. ПОВийаїдд00Міаео ПП О0000000000000 
3. [ΕΕ > SaveQ0000000 


10.4 [| DIL 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
ΠΠΠΠΠΩοπε Stamp illii After Effects ПДООДОРПОобо5Ппор 


ΕΕ О О О О TEE TL] 
НО О О О ΕΕ ΕΕ ΕΕ 
1. ПНотепп IILI IILI LI III III 


2. LlTimeline[I[ Ln riBuilding[ TEE ауегоПОООО000000000000000 
----О00000000000000020.29П01П 


0 + 0:00:05:01 A 0:00:05:02 





N А 
" ОК +0.0 


710.29 
3. П0000000000000000000 
4. ПТооі5ЦПППІСіопе 5атрПППе ПО 


Clone 5с:аппрДОДОДОДОООД0О0ОО000000000000000000000000000 
ООО00000000000000000 


ПОСопе 5капарДООДАНег ЕНес $ ППВгизпеПРашт 10 
5. ОВги5пе5 ППОДООДДОД000500000000 


6. ПРант | Duration[ ПО О ОСоптп$ ап ЕП 


ПОСопзЕеал ППППИПИПИПИППЦСіопе οΐ8π1ΡΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
000000000000000000000019.3900190.31001 
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: Paint : 

Opacity: 1 
Flow: 100% 
Mode: 


Channels: 





Duration: Constant 


010.31 


7. Пі ауеГППОДОДОДОДОДОДОДОДОДАТЄОООООМ/ о чом ППОПОроп 
ПППППИМас Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠ 


8. ППОООО0000000000000000000020.3210010.34000 





010.32 





010.33 





9. О000000О $ “есной ПЕ ООП bay err Tin riCempositienT TTE] 
10. []||Timeline[]]HEBuildingL ПП 


10.5 ПИДООО0000 


ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΗΕ 
ОДОО0000000000000000000000000000000000000005упіпенбіс 
Aperture Color Finesse ЗПППППППАКег ΕΠΕΟΣ5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ООД00000000 


Color Finesse ЗЮПОДОДОООООООООООООООДОДОДОДОДОДОДОДОДОДО 
ОО00000000000000000000000 


1. [|Timeline[][][]]]p]Building[][HELL ctr DJWindows[][] 
Соттапа+ О0Мас Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


2. ПППОООПВината 200000-ауег > Pre-compose[][][] 


3. ПРге-сотроѕе000000000006гаѕѕ ЕпһапсеіМохе All 
Attributes Into The New Сотроѕіїоп000КОО000010.3 5000 


New composition name: (с ass Enhance 


Leave all attributes іп 'Albertson Hall' 
Use this option to create a new intermediate composition with only Building 
2", init. The new composition will become the source to the current layer. 


* Move all attributes into the new composition 
Use this option то place the currently selected layers together into a new 
intermediate composition. 


Open New Composition 





` 
010.35 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОООО0000000000000000000000000 


4. ПТітеійпепддОгаз55 ЕпһапсеЙ ППП тоо!$0000Реп0 00$ 000 
бОО0000000000 


5. []Timeline[| Grass ΕΠΠΘΠΟΘΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΕΠΠΠΠΜΘ5Κ Feather] 
ПОООО000002020000000000000000000010.361010.3 700 


Albertson_Hall х 


Ш Mask 1 


© Mask Feather 





010.36 
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6. ΠΠΠΓΠΠΗΜΘ85Κ Реаїћег 0 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟοίοΓ Finesse 30000000 


7. []]]Grass ЕпһапсеЦІШПЕТесі > Synthetic Aperture > SA 
Color Finesse 3000 


SA Color Finesse ЗПОДОДООО0000000000005упіпебіс АреггигерДОО0000000000000 


8. ПЕНесЕ Controls[][]TH[]SA Color Finesse 300000Full Interface] 
000020.38000 


| & Effect Controls: Grass Enhance 


Albertson Hall е Grass Enhance 


т С Parameters 


Color Finesse 3 





010.38 
OOSA Color Finesse ЗО00000000000 


9. ПП5есопаагу ПОО0000000000000000005есопаагурроро0000 
00000010. 39000 


- 


< 
c 
ЗЕ 
HIS 
52 σ 5 < 
1 ы 9 п 
| ЕЛ: 
Zhe ос 3 Q ο £ 
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SA Color Finesse ЗПНДПДОДерОДОДОДОДОДОДОДОДОДОДОДОДОДОДО 
ПП 


10. ППАПОООООО0О0О000000000000 


11. П0405атріер00000000000004а000000000000000000000000 
ОО000000000000000000000 


ΠΠ4ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠῬΑ Color Finesse ЗПДООДОО0О0000000 


12. ПППАППППООРгемеми StyleQQ00000MaskQQ000Show 
РегеміемхУПООООО00000000000000000000 


13. [Chroma Tolerance[]Luma Тоегапсе о пез ДОДОДОДО 
О0ОДООО000000000000000000000000000000000000000000 


14. Па игаНопт П000150100010.401010.41пППП 





010.40 


4 Sample 1 
4 Sample 2 
к“ Sample 3 


= 
= 
= 
= 
= 
= 
αι. 





ОО000005А Color Finesse ЗДДОДОДООО00000000000неїр > View Color Finesse User's | 
Guide[|[|[ JUL LJHelp > View Color Finesse Online Knowledge Вазе | 


15. [I[]]][jishow РгемемПООПОКООПООООООООООЗА Color Finesse 
3000 


16. [J JFile>Save[] J ИППО 


10.6 [Photo Filter[| ІІІ 


ΠΠΠΠΠΠΠΡποῖο АТЕегООООООООДОДОДОДОДОДОДОДО 


Photo РіїсегДДОДОДОДОДОООООООДОДОДОДОДОДОДОДОДОО0000000000 
ΠΠΠΠΠΠΠ(-οἰογ РІСкегО ОДОДОДОДООО0000 


О000000000000000000000000000Рһоѓо FilterT EY] 
1. ППТІтейпеП p pb Da III III! 


2. [Layer > New > Adjustment | ауегПООДОДОДОО00000000000 
ПП 


3. ПітенпердодбАадив тел |[ | JJUUUETffect> Color 
Correction>Photo Filter[]L]L] 


4. ПЕНесі Сопігої5 |ППППАКе ПО0О0\УУагилто Не 8 10000 
10.421 110.43000 


| Б Effect Controls: Adjustment Layer 1 


Albertson_Hall « Adjustment Layer 1 
© Filter 


ГТ. Т” 

© Density | 

a T. | < s = — < 3. 
~“ Preserve Luminosity 


Е 
r y 





[]10.42 


umm 





5. [JUFile>Save|| [ΠΠΠΠΠ 
ОбО0000000000000240000000 
ООО00000000000000000000000000000 


10.7 [ILI 
10.7.1 ΠΠΠ 
1. П0000000000000О 
2. SA Color Finesse 300000000 
3. ПОООООООООООООООО 
4. ПОООД0000000000000 


10.7.2 ΠΠΠΠΠ 


1. ПОООООООДООДО00000000000000000000000000000000000000 
ОО000000000000000000 


2. SA Color Finesse ЗПППАКег Effects ССПОПООДОДОДОООДОООГ 
ОО0000000000000000005А Color Finesse ЗГППППППППППИПИПИПИПИПГІ 
ПП 


3. [Photo НЇїеГПЦПЦППППШШШШШЦЦППППРһоїо Fileer]ppppmpmpmmin 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΡΠοῖΐο Filter Effect Сопіго151))000УУ/аппіпа Него 


00000000 


4. ПООДОДД00000000000000000000000000000ПРаїпі0000 
Очганойп ППОПО Соп$ ап 


111) 1003901 


0000 
О000000000 


[After ЕКес$ 1039000 

0100000035000 

0030000 

ОО000000000 

ОО000000000000 

ППАКег ЕТГГесееПППЦППМахоп Cinema 4000000 
[Cinema 4ОППОППАКег Effects||[ ] 


ППИПППАППППППППППАГег Effects IILI IILI bri besson 1 00000 
ПППИППППИПИППИПИППИП е хоп ППИПИНИЕе$ хоп II II IILI II IL 
ΕΕ О О О TE TEE TIL 


А Space Pod LLC 


LI — a — — 


== πα. 


Ls - 





ПОФАКег ЕЙесі5ПТітеїїперДОД000000000028000003ФО00000000000000 | 
010000 Махоп Cinema 4D Lite[]][]After ЕТТест<$ЦППППППППППППП | 


11.1 ||| 


Adobe After Effects ДОД0Ох Пу 00000х iy 02 ПОДОДОДОДОДОДОДО 
ОО00000000000000000000003000А&ег Effects Iz ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
ОДОДОО0Д00000000000000000000000000000000000000000030200000 
ОДОДОО000З3Ф0000390000000000000000Махоп Cinema 4D Lite[[[|[I[| 
After Effects ПОДОДОДОДОДОО0З ФОО0О00000 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 
1. QOOO0O00000000000AECC_CIB\Lessons\Lesson1190000 


е Assets[j[][l|Lunar.mp3[]Space Landscape.jpg[] 
ο Sample Movie[][]]lLesson11.mov[] 


2. ПО00001-ез55опі1 пом ДОДОДО0Д0Д0О00О0000000000чісктіте 
РІауегПОДОрОДОДОДОДО000000000000 


ППИПИПИПППАГег Effects 0 ПООДОДОДОООООООООДОДО"00000070 


3. [After Effects||[ JI j ]Ctri+Alt+Shift[|Windowsli|[| 
Command-rOption-Shift[]|Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟΚΠΠΠΠΗ 
ППППППСІіовеП IL j iWelcomel| |[|[ | 


After ΕΠΕΟΣ(5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
4. ППЕИе>5аме As>Save Α5ΠΠΠ 


5. [Save Project А$П0000000 
AECC_CIBVLessonsVLesson11NvFinished_Project|[ [IJ I III I[ | 
Lesson11 Епіѕћеа.аер0005$амеПц0 


6. ППРгојес | ППППСгеаге A New Composition| |[ J ]E# ПП 


7. [IComposition 26ἴΓΙΠΟΞΙΊΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΠΟΚΗΠΗ 


LLL Lunar Landing Medial 
ПРгеге  |ППОПНОТ\1080 241 
[]Duration[][]L] 3:00[] 
00000000000011.1000 


8.ПІНіе>5ахуеППП 


Composition Settings 


= mapa FE = 
Composition Name: Lu 


Preset: НОТУ 1080 24 
Width: 1920 px 
Height: 1080 px 

Pixel Aspect Ratio: Square Pixels 


Frame Rate: 22 т” frames per second 


Resolution: w 1920 x 1080, 7.9 МВ per 8bpc frame 


ae ee т, мм. Ela ==. "=й 
is 0-00:00:00 Вазе 24 


Са «еј» (И 0:00:00:C 
Лет ми О:00:03:С is 0-00:03:00 Васе 24 


Backqround Color: „ Black 
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4. ППАП Сар ПППОООСПагас ей ПОПОООООО 5 гоке Over Fill] 
5. ЦРагадгарћ000000Сепѓег Тех 1101 1.3000 


Paragraph * 
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6. [[JComposition[| JUD Сопаг Landing ΜΕΩ͂ΙΒΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
0021.4000 


Ter ΤΟΝ 
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7. — 9n С ПО 
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ППМахоп Cinema 40000000000000000000009090900 
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9. ПТітейпеГ Lunar Landing Media[][]]| BD ayer E ПП 
000000000000011.60011.7000 


TIAR 
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О000000000000000Маќепа Оріїоп5 00000 


Lunar Landing Media x 
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ΠΩ ' I 7) 30 f DS | | 
oq) e. В : Source Name 


Lunar Landing Media E 


Text 


Transform 
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О Position 
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О Orientation 

© X Rotation 
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Material Options 
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ОСоптроз5іййоПДОДОДООООООО0З ФОДООО0000000000000х 00000000 
У 000000002 000002 Об00х 00у ООООО0О00000000000000005ЕеІесбіоп 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΟΑΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ИИ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
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10. ПП ипаг Landing Media[]LEILILIL] 
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ЗОПОДДО0ОО00000000000000000х Чу ООО0000000000002 00000 
ПООООООСотро$ ой ППППООООДООСотро$ Ной ПО $ аесЕ View 
[ауоч ПОДОДОДООрб000000000000000000000000000030 Vie w ETETETT] 
ПИВОВОЕН 


1. [|Composition[|[|[ IILI весе View Layout[ DB pm bp i dá 
4 Мемѕ00000002 Views-Horizontal[]HE]T1.9[]LL] 


A LUN PATER 
D 
MEEDIA 
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004 Views ПОДОДОООО00000000У 1000000002 ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
[III О О О О О О О О О TL] 
ОО00000000х 000000 


002 Міем5-Ногігопіа ПДОДОО0Д000О00000000000000000000 


2. ПОРГОПОООООООДООДОДООООООО000000000030 View 000000 
Custom View 1000000000000011.900000СотроѕіїопрО0000000000 
Тор00000030 ViewQQ00000U0Custom View 100 


Custom View 1 Right 
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ILIILILIILIISDI IILI IILI III IILI oo 
ПППЗОШШШИШП 


11.4 [J lj 

LLILILILILILILI ΕΕ ΕΕ ΕΕΒΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 

1. ПОРго)ес ОО0000000трогё ΠΙΕΠΠΠΠ 

2. [Lesson 11/А55е $ ПППИПОО$расе_ЁГапа$саре.] ра ПП 

З. ПЅрасе Гапаѕсаре.јрә000Ттеітер0000000000000 

4. []Space Гапаѕсаре.јро010000Васкогоипа[ 

5. [|Timeline[| | UUUSpace Гападѕсаре.јро000000030 Гауе ПП 
© 0900000359000 


6. ППВаскагоипа |ППППОПО В Сотро$ ой ПИВА 00002 00000 
О000000000Васкогоипапу000000000000000000000000000003000 
ΕΕ 
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7. ΠΤΙΠΠΕ!ΠΠΕΠΠΠΠΠΡΠΠΠΒΘ8ςΚαγΓουιΠΩΠΠΗΠΡΟ5ΙΚΙΟΠΠΠΠΠΡΟ5ΙΚΙΟΠΠΠΗ 
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8. ПОРИе»замеродДОДОДОДО 


11.5 (030 


О О О oo 


ОО00000000000000000 
11.5.1. ШШ 


[After Effects ОПОДООООО0О00000000000400000000000- — 


РагаПе5ро Рот Атоіепё——ПООООООООО0000000000000000000 
О000000000 


1. ПОНогебрроооооороооодродоообб 
2. || ауег>Мем > 9 ћ |П 


3. []Light Settings ППТ ПП 


000000Океу Light] 

[Light Туре ПП $ ро 

[Color LI IR=255[]G=235[]B=195|[|[] 
ЦЦїпїеп51ТУЦЦЦЦП100%[ЦСопе Angle[]90?[] 

ПІСопе Реа ће |1050%[ 

(Casts Shadows[][][] 

[iShadow Darkness[][][][]50%[]Shadow О иѕіоп 00150000 


ОДОкКОО0000000011.12000 


Light Settings 


Мате: 


Settings 


Light Type: 


Color: 


Intensity: 


Cone Angle: 


Cone Feather: 


Falloff: 


v Casts Shadows 
Shadow Darkness: 


Shadow Diffusion: 


Note: Shadows are only cast from layers with ‘Cast Shadows’ 


enabled to layers with ‘Accepts Shadows enabled. 
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проотітенілеорорододой О0000СоптровййоПОООООООО000000 
e 0000000 
11.5.2 ΠΠΠΠΠ 


ОООО0000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОО000000000000000 


1. ΠΤΙΠΙΕΠΠΠΕΠΠΠΠΠΚΘν ΙΙΟΠΙΠΠΠΠΠΠΡΠΠΠΠΠΠΠΠΡοςσΙτιοη( | ПЦ 
2. ΠΤΙΓΙΕ!ΠΠΕΠΠΠΠΠΡΟΞ5ΙΠΟΠΠΠΠΠΠΠΘ5Ρ5ῃ--102ῃ--2ΟΟΟΠΠ 


ОО0000000000000000000011.130011.14000 
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| sa е ее Ө Ó 55 о 


Source Мат | mM II ¿a Ф Parent 
ui 


% c ате 
° < 


"З Position 


Lunar Landing Media -+- 





011.14 


11.5.3 0000000 
ОДОООО0000000000000000000000000000000000000000 
1. П ауег> Мем> Нап 


2. [Light 5ейіпу5ДПОДО0000000 


ППППППЕП Light] 

Light Type[|[ IILI ISpoti | 
ПСОЮПППППППВ-205ЦСб-238ПВ-251ПП 
ППіпгеп<іЕУДІП О%ПСопе Angle[]90?[] 
ПІСопе Реа ће |050%[ 

ΠΠηηςασίς Shadows[] 


ОДОКОО000000001.1.15000 


Light Settings 


Name: 
Settings 


Light Type: 
Color: 
Intensity: 
Cone Angie: 
Cone Feather: 


Falloff: 


| |Casts Shadows 


Note: Shadows are only cast from layers with ‘Cast Shadows’ 


enabled to layers with ‘Accepts Shadows enabled. 
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3. ПТітенйпедрддодонії НЧовеОПОРОООРо ой ПП 


4. [|Position[| П0П02624П3700-112510П0011.161011.17000 


Lunar Landing Media х 


| 5-2 "є С Ө 5 δα до 
-Ф- ЖЕ “ч їх Um: же Pa. Parent || 


5 е Мате 
@ Fill Light -Ф- " © None 


N 


ТС 


5 Position 2624.0.370.0.-1125.0 
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ООДОДО00000000000000 
5. ПОДОО0000000 
6. (ПЕее>5аме( 


11.5.4 ПООООО00000 


ОООДО00000000000000000000000000000000000Маєегіаї Options 
a DOIDUCBBIODUUCIEIOOL] 


1. [[Timeline[][][]l[|DLBunar Landing ΜΕΩ͂ΙΘΒΠΠΠΠΠΠΠΑΠΑΑΠΠΠΠΠΗ 
Material Options[][][] 


Material Options ОД00000003 ОДОДООДО000000000000000000000 
2. П0Саѕ5 5ῬΠ84ονν5ΠΠΠΟΠΠΠΠΠΠΟΠΠΗΠΠΗΠΠΠΟΠΠΠΠΠΟΠΙΥΠΗ 
ОДОДОр00000000000000000 


3. []|Diffuse[]|]LH]L]e O9e[][]Specular |пЕепз уп ПбољПИПООООООООО 
ИШИШШШП 


4. П5ресиаг 5ћіпіпеѕ5800015%П0000000000000000000011.180 
ПП 


Lunar Landing Media х 


Source Name 
Ф Fill Light 
Ф Key Light 


Material Options 
Casts Shadows 
«ат А i Ξ š 
© Light Transmission 


Accepts Shadows 


Accepts Lights 

ах. - 

© Ambient 

© Diffuse 

a Ἢ δ а Se Jr 
О Specular Intensity 
© Specular Shininess 
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5. [Lunar Landing Media[]L ІІ 


11.6 [IJ 


[0000000000000039000000000000000000000000003500000008 
О0000000000000000000000000000000000000000000Асіме Camera 
ОДОООО0О000000000000000000000000000А2сбме camera ib ub CE] 


ПП 


О0000000000000000000Сиѕёот View 10000000000000Асіме 
СатегаП000000000000000000000000000000000000000000000 


1. Пі ауег> Мем>Сатега ПП 


2. [Camera зе плаз0000002 Отт" 1000009К0000011.19000 


Camera Settings 





Enable Depth of Field 


7 Lock to Zoom 
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Camera 100000 ппейпердрооОбОО000000000000000 
Сотроѕііопр000000000000000000000000000000000020ттр0000 
О00000000000000000000000000000Сатега 1100000000000000 


3. ПСотровінопППП бетесі View Layout[][HEEHLLILI2 Views- 
Horizontal[] 


ΠΠΠΠΠΠΠΒΙΦΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΑΕΙΙνε Сатегар0011.20000 
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[III О О UU 
ОООО0000000000000000000000000 


4. ПОДОрОД0000000000000000Саптега 10000РО00000Роѕішопр00 
ООРо5 ййоПОООДОД0000» ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


5. (2 П0000– 1900000 1 1.210011.22000 


Right . Active Camera 
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ОО0000000000 


6. [01:0000 
7.0200000- 5000 
О000000000 


8. [J| J IWindowsli [J J JLJControllii I j Мас OSH Position m ETE 
[]Keyframe Assistant>Easy Ease ІПП000Ц11.2310011.24П1П 
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9. ПДО000002:000О00000000000000000000000000000000000000 
0000000 


10. [Camera 1ПППРо$ ой ПППИПОПЕАЦе> Sav erp 


11.7 (ТІП! 
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ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΣ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 
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2. ПТІтейпец  ППВаскагочнпа | ДдоРОДО РОЗБІНОПВООДОДОРОЗбІНОП 
0002 1000079900 


3. ПГитейпейПО0ООипаг Landing Меда ПППРОООПРО$ ой [ΠΠ 
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Right - Р Active Camera 
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4. [][]Background[][][ILunar Landing Media[][]|]Position[][L] 
5. [J[]Timeline[ JT ПП 
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1. ЦТОО!$ЦЦЦПЦЦПНогпгопїа! Туре TU ПСеһагасее ОООООООООО 
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2. ППППСһагастег(ПППАП Caps] 


3. Composition ПДДДОДОДОООДА Space Роа ср 


4. — τα ПО 
5. ППА Space Pod ЦСППОЗР Гауе 0000300 


6. ПРИПООООРо$ ой ПООООРо$ ют 00000960067 50000000000 
Lunar Landing ΜΕΩ͂ΙΒΘΠΠΠΠΡΠΠΠΡΟΞ5ΙΠΟΠΠΠΠΠΠΙ11.28ΠΠ11.29ΠΠΠ 


Ш Lunar Landing Media х 
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00000 (24.00 fps) >=. Ф 

T ή UN NET өт = Layer Мате РЕ fx ІН e (й Ф 
© M 1 T [А Space Pod LLC пр _ | 


C) Position 950.0.675.0.0.0 
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7. ΠΠΠΠΠΠΙΟ4ΠΠΠΠΑ Space Pod НЕСППППОПАйпита* ей ПП ПІ 
Opacity[] 


8. ПВапде Selector Ш ПООППОППОраску0о%П 


9. ППКапде Selector зрповіаноповрроворопогіє 00000000 
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Lunar Landing Media x| 
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Ov 
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Path Options 
More Options 
Animator 1 
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© End 
© Offset 
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12. 0000000000000 не > $амей ППП ПОП 


11.9 [Cinema 4D Lite 


After Effects ССПППМахоп Cinema 40бО000000000000000000 
ЗРПППППППАГестг Effects ПОДОДООДОДООООДОООДОООООО00000000000000 
0000000039000 


HUUUUCinema 4D СікедрОООО0О00000000000ДАЙсег Еесё 000 


11.9.1 [II 


After Effects[]Cinema 4D|[J J DLL JL JAfter ΕΠΘΟΘΠΠΠΟΠΟΠ 
О00000000000000Сіпета 4000000000000000000000000000000000 
ПО00000000Сіпета 4DII[ JAfter Effects ППТ 
ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
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Key Light 
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1 
2 
3 
4 
5 
6 
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3. ППА Space Pod LLCIII JIDLIIShifti I LULIUBackogroundi ПП 
Null 1000000000 
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ОСотрозвіййоПДОДДАСЙ ме Сатегаруб0000000000000000000000 
0000000 


6. ПЦЕе>Ѕаме0 


7. ПРгојес Lunar Landing ΜΕΩ͂ΙΒΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
File>Export>Maxon Cinema 4D Exporter[][][] 


8. [Save Α5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΙ655οῃ11.ς44ΠΠΠΠ!655οῃ 110000000 
сауе ]ΤΠΠΠΠΗ 


Cinema 4DQ0000000000000004fter Е#есеѕ000000Сіпета 4000 
0000000000. earn nATter ЕТесе ППППППАГег Effects[ II 


9. [|JFile>Import>File[ | Lesson11.c4d[ ПОП трогЕ 
Open 


10. []|Lesson11.c4d[][]|]Project|][]|i|Timeline[]HLELLLIEIL] Lunar 
LandingMedia[]Key [1ΘΠΙΠΠΠΠΗ 
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ΠΠΠΠΑΠοαι Effects Cinema 4D|J JUL ICineware[| | |[ 
Вепаегей 005о#№магеЅіапаага0ога#000000000000Ш0000 
Renderer[|[|[ | | ]JStandardí[ jFinall |[ | 


11. [Effects Сопігоі$0000Сіпемагед000Аепаеге 000 
Standard[|Draft[][] 


боГамаге 3 ПобапаагаПрган 000000000000 
Cinema 4000011.41000 


Ш 5 Effect Controls: Lesson11.cdd w х 


| Lunar Landing Media • Lesson 11.c4d 
| т Вепдег Settings 
Renderer Standard (Draft) 


No Textures/Shader 
No pre-calculation 
Keep Textures in RAM 
Apply to All 
т Project Settings 
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After ЕПесе$ПОПОПОПЕНО (тета 40000000000000000000000000 
ППИПІПІСІпета 40000000000Сіпета 4D Litel ini i] 


1. ПРгоје( | Lesson 11.c4d[ | JULILILILIEdit> Edit Originall П 
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АДООООООО ВО000 ΗΠΠΠΠΠΠῚ 5000000 EWU 
O0 #00 5000000 ΠΙΠΠΠΠΠ 


2. [Cinema 40000000000000072000011.43000 
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3. (After ЕКесЕ ПППИПОООООООСой го 0000Тіпейаердоддо 
Lesson11.c4d[|[ JJ пте> пте Stretch[|[][] 
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011.45 





011.46 


ООО0000000000000000000 
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Mode Edit User Data 
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13. [Object Manager Text ПІ ИПППППЕхігиае МОВВ5ЛОЛОГ 
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00000001.1.520011.53000 





File Edit View ags Bookmarks 


| [ Text 





| ug ро Lunar Landing Media 


011.52 





011.53 
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Iso Subdivision 1С 
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11.9.3 ПИШ 


Cinema 40 ΠΙΤΕΓΙΠΠΙΠΠΙΠΠΠΠΙΠΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΗΞΗΡΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
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1. ППАКег ЕНесі5| | 
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7. JJFile>Save[|][][] 
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9. [|Project0000Lunar Landing МеяаП ПП 
Composition>Add То Render ОчечеП ү 
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11.10 ПОПОВ 
11.10.1 ПП 
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2. ПОООООО000000З3 О00000000000 
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Material Options] 
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ΕΕ ΕΕ ΕΕ ПП 0090 9000 
1. ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΑΕΕΟς CIB/Lessons/Lesson12[|[ IU 
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Teasures Title.psd[] 
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5. [Save Α5ΗΠΠΠΠΠΠΗ 
AECC CIB/Lessons/Lesson12/Finished Ргојес 00 
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HEIDI LIP esktop C. том ОДООО00О0000000000000 
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4. П0)000У/і паом'500000Сопігої)00000Мас О5П00000000000 
Create Text Апа Сатега0012.11000 


Create Text and Camera 

Create Solid and Camera 

Create Null and Camera 

Create Shadow Catcher, Camera and Light 


m m m m m m m m m m M M M M ш M M ш M M шош M M M M M M M ш M ш M M M M ш M M M ш M M M ш M ш = M M M ош ш M ш M ш ош m = ш = = = = 








After Effects[][]]]SComposition[]EEILIEIEIEHIET HELL пећ ne ШІ! 
ООО тех 37 Tracker СатегаП ПП DB mgrextppt t 


DesktopC. пом ))0002000000000000003090000000000000000000 
[10039001 


э. 10000000000000000000000000009000000000000090000008 


6. [Timeline лех 000СһагасіегРагадгарћ пд 
12.12[1012.1300 
| Desktop d 
0:00:00:00 
00000 (23.976 fps) 


LI DE. Φ : Source Name 


> | Н Тех Е 
= | 2 => 30 Тгас...Сатега 
- LLL | ІШ DesktopC.mov 
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7. ПРагадгариДрр00000000Сепіег Тех ji pnm m bp b tt 


8. [Character пп ПП ПППППППППАГга! Narrow [][]Helvetica 
[1910000000002 0000000000100000000081 Over 5ігоке ПП 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΙ12.14/1112.16/1ΠΗ 
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012.16 


9.[]JTimeline[| |] Тех“ ПППРППППППКЮогачотПППППП 
Orientation[]|[ JJ )J0[]350[]0° [| 


ОДОО0ОЗВОДО000000000000000000тех іороро000х 000 
Orientation[]]2 70"0000000000о000000000000 1 2. 17001 2. 18000 


Ра ee, ΝΡ. 
Source Name 


©) Orientation 


© X Rotation 
© Y Rotation 





ат. E: — = » 
O £ Rotation 
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012.18 
10. ПТіптейпердддобтех ДО ОСотро опт E] Text] 00 
ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΙΕ 


11. ПСотроѕіїоп00100000000%35.000000000012.190012.20 
OOL 


© Orientation 


á Т ug А 
O X Rotation 


а. "EN ЕСГ 
O Y Kotation 


О 2 Rotation 





112.19 





П12.20 


ПТ О О О О О О О В LIC] 
ОО000000000000000 


12. []Timeline[] 0000$ 35.O00[][][]L]Ctr] À- ОПМ/паом$ ППП 
Соттаптпа+0ПМас О5ПППППППОП 


13. 90$35.20000CompositionQQ000HENDRIX 45 ΒΡΜΠΠΠΠΠΠΠ 
СОООДОбО000000000000000000000000000000535.000000000000 


14. [|Timeline[] Hendrix 45 ΒΡΜΠΠΠΠΡΠΠΠΠΠΠΡΟΞ5ΙΠΟΠΠΠΠ 
ПНепагіхПППріск νΠΙΡΠΠΠΠΠΦΘ35.ΟΟΠΠΠΠΗΠΙ12.21ΠΠ12.22ΠΠΠ 


= № оте Ө Ó & 


Sou по К ФФ 


rce Name 
HENDRIX 45 RPM EAFA 


«Ж. m - 
С) Position 


ат. чо : 
© Orientation 


Source Name -p- yt , fy EB a e 
SETA CET 
О Position 

$35.00 т 3 Z 


аж ЗЫ е 
О Orientation 
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[lHendrix[|[|[]Position[IILILIOLIOLIO[ IILI II HO HO HO HO ILILI III! 
Hendrix 0000535.000000000000000 


15. Цу ΠΠΠΠΠΠΠ- 18 )0Непатіх рр IILI III III! 


16. [J jHendrix[][ Jj JSI IScale[]I L 5 са! е 0003 7.41137.4[ 
37.4%111112.23П112.24ППП 


sd кН ФОФ 
Й HENDRIX 45 RPM ЖЕРЛЕС 1 


7^ = | 3 | i l | 
© Scale со 37.4,37.4,37.4% | 
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17. ПООО0000000РИе» Sa ver 0000 


12.5 ΠΠΠΠΠΠ 


ООООбОО00000000000390000000000000000000000000000000 
OOL 


1. ПНопттербоООООО000000000000 


2. Пттеіпер0000еѕкёорс.тоу00Е00030 Camera 
Тгаске 00000030 Camera Tracker 0 


3. r roolsTTTHTIIselction É ППОВООСотро$ ой III I II 
ОО00000000000 


4. ПОВОЕМА паом500000Сопіго ї000000Мас О5П00000000 
Create Shadow Catcher And Light[][]]]1] 2.25[]LHL] 






Create Text 
Create Solid 
Create Null 
Create Shadow.Catcher and Light 


ЕН К------ er 
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After Effects ЮО0000000000000000000СоптрозініопДОДО000000 
ОО0000000000000000000000000А&ег Effects UU Пітет перо) 
Shadow Catcher 100000000000000000000000000000000 


5. [|Timeline[| LL ILight т1П00ОРПООООПРо ой ПП 

6. [Position ООООООО0000000000000019000- 25000- 37510 
7. ППЕауег> Light Settings[][][] 

LLL] Light 5ексіпд5 ОДООДОДОО00000000000 










8. П00000Кеу LightlULight ТтуребоддрОРоїпОДОООД000В- 2 321] 
с-2140)8-213000000000000005Ппадом Оагкепеѕ50015%[[ 
Shadow Diffusion[][]10O ΡΧΠΠΠΟΚΠΠΠΠΠΙ12.26ΠΠ12.27ΠΠΠ 


Light Settings 


Light Туре: 
Color: 


Intensity: 


Fallot None 


~ Casts Shadows 


Shadow Darkness: 


Shadow Diffusion: 100 px 


Note: Shadows are only cast from layers with ‘Cast Shadows’ 


enabled to layers with Accepts Shadows enabled. 


v Preview 
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012.27 
9.[]Timeline[| |] $Вааоми Catcher 1800050005саіе0 
10. [|Scale[]|]]]34 09o[]L[]12.2 8100 


Ф Key Light 


ат. ы T". 
O Position 


ШІ iShadow Catcher 1| -+-  / 


5 Scale 
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ППоһадаоуу Catcher ІППППИПИПИПИПИПИПИПИПИПИП 


12.6 [I 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000000000 
ООО000000000000000000000 


1. [|[Layer2 New» Light[][][] 


2. [|i Ат реп Light[][]Light Typer[][][Ep]Ambient[]] 
Intensity[][ ] 8 Ove ПОООО00000000000000012.29000 


Light Settings 


Ναππε; Аг 


Settings 


Light Type: Ambient 


Color: КЕЗ 2 


Intensity: № 
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з. ΠΠΟΚΠΠΠΠΠΠΗ 


4. ПТітеіпер000000000000000еѕкёорс.том1000012.30П 
012.31000 


source мате -Р- fr o^ 
V Key Light -Ф- 
№ Shadow Catcher 1 --- 
HENDRIX 45 RPM 
$35.00 
~ 3D Trac..Camera 
ж DesktopC.mov 


3D Camera Tracker 


ЕГ 


1 
2 
3 
4 
5 
Б 
Fi 
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12.7 ΠΠΠΠΠΠΠΠΙ 


1000 Непаях ДОООО0О00000000000000000000000000000000 
Ε ΕΕ О О О О О О О 
001.2.100000000000000000000000000000000000000000 


012.1 


ош 00000000020) | ΠΗ (050) | 00 (060) | 0000 (070) ПП (090) 
шш зоо ο но prc 


0000 so | 325, 0 |$612.00 |2000 GOLD STATUE 
m fro f 340,0 |5500 |2500 [POCKET KNIFE 





ош 000000000020) | ΠΗ (050) | 00 (060) | 0000 (070) ПП ЕСИ 





00000 . | 310, 0 |%500.00 |3000 1942 UKULELE 


О0ЗОоО00000000000000000000000000000000000000000МаѕкПо00000000000 x 
ОООООД00000000000000000000000000000000000000000 | 


1. ПООООО0О000000000000 


2. ΠΤΙΠΙΕΠΠΠΕΠΠΠΠΠΠ3Ρ Camera Tracker[][]DesktopC.mov{][][] 
ПО00000000030 Camera Таскег ПЕПОООООО 


3. ПО0О5ееснойп ПОПЕ Compositien DEED DOO IILI II IILI II! 
О0000000000 


4. ΠΠΠΠΠννΙΠΩΟνν5ΠΠΠΠΠΟΟΠΙΓΟΙΠΠΠΠΠΠΜ8ς 05000000 Create 
Тех) 


5. ΠΤΙΠΙΕ!ΠΠΕΠΠΠΠΠΠΤΘΧΙΠΠΠΠΡΠΠΠΗΟΪΘΠΟΠΠΠΠΠΠΠΟΓΙΘΠηΐϑ΄ίοῃ 
ПО 


6. (Птех ОДрД00000000Сопорозінопрор00000 
7. ΠΤΙπηΕ!1ηΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΡΠΠΠ5ΟΘ!ΘΕΠΠΠΠΠ5ΟΘΙἑΠΠ 
8. ППОООООПСЕТ КОДОМ пасма ДО СопптапачноррМас Ο5ΠΠΠΠΠ 


9. ОТіппетпердобдрОор0О0000000ОСопорозійопрОДОДОДО 


10. ПТіптеїпепродободорбодДОПРОДОРОЗ5ІОПООООООДОДОООП 
35MM САМЕВАПДОЇСК ννΠΙρΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΦ298.ΟΟΠῃΠ 


11. (000 РозшопЦ0бу ППП- 180000000000000 


12. 010000000050005саїтедрд05сате)00050050050720000 
12.321112.33ППЦ 


РО К HH © T m 


хай ---ϕ 


O Scale 
$298.00 


T 
O Scale 
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13. |ООО0О0000000 
14. (00010002 300002 2. 12000000000000000 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΒΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΡΕΕ 


15. []ΤιΠιΘΙΙΠΕ6[ΙΠΠΠΙΠΙΦ50Ο0Ο.ΟΟΠΠΠΠΡΠΠΠΠΡοςσιτιοηί ПОД 
[]2300[]—580[]3500[][] 


16. ПГите!пе000000$612.00ПОПОРОПОПОРо$ 0100000018300 
5412 360000 12. 34000 


— - 
“ ЭМ CAMERA 


2N W UKEI EIE 
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17. | | ПНіе>5ауе( 1111 


12.8 ШШШ 


ООООО000000Д0000000000000000000000000000000000000000 
[Adobe Рһоїо$һорЦПЦП 


1. (Home | III II II III II! 


2. ППИтепей 0030 Camera Tracker[]|]DesktopC.movi] ПП 
0000000000030 Camera Tracker[|[ JE JLI III] 


3. 1005еїесіїоПОДОДООПОООООДО0000000000 


4. ΠΠΠΠΓΛΜΜΙΠΩΟνν5ΠΠΠΠΠΟΟΠΏΙΓΟΙΠΠΠΠΠΠΜ8ς О$ППООООСгеае 
Ма100012.35000 


Create Text 

Create Solid 

Create Null 

Create Shadow (№ снег 





[]|Timeline[J[][][]After ЕТесе| ППІППИПИПГТгаск Null 100000000 
ОООО00000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОО0000000000000 


5. []jTimeline[| Track Null ТППППЕ"П*е ПО Вееиги О00000 
Desktop Ми|!ПППЕт*ей | Return ДОДОДОДОО 


6. ПРгојес ОПГ Пгеавигев Title.psd[|I|]Timeline[ 00000000 
Desktop М№Ми!00000 


7. [|Ireasures Пей ПОриск whip[][][]Besktop МИНДОДОДОО 
Desktop МИШ 000012.3 600 


OE NE NE Ф OD ЕЧ 
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8. [Treasures TitleQUU3DQ0000003D000 
ОООО000000000000000000300000000000000000000000 
9. ПООО0000000000000000000000000 
ОООО0Д00000000000000000000000000 


10. []Timeline[][][]]][|Treasures ΤΙΙΕΠΠΠΠΒΠΠΠΠΒΟΪΘΕΟΠΠΠΠΠΠΗ 
Z КоҒғанопПП113052П 


11. П500005саіе000005саіе000625%П 


12. 005еїесіїоП ППООДОДОДОДОП 


13. Піптейпердідоротодде Switches/Modesl| ДОД 
Treasures Пей Моае роу Согипозку0012.3 7000 


еі аше OF 


Layer Nan 


yer Name Mode kMat 
ги‘ ae 

ат. = = ---- чи ” 

С) Scale со 672% 52 "I 


Desktop Null Normal т None 
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14. [Toggle Ѕуіёсһеѕ/Модеѕ$Ц0000000 
15. (е»>5амеј000000001 2. З8ДОЦ 


к” АЛЛО МА, 
5208942 ЕЕЕ 
9500.00 
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12.9 ИШИП 


ЭРПППППИПИПИППППИППППИПИППППИПИППИПИППППИПИППППИППИП 
ОООД00000000000000000000000000 


12.9.1 [JJ b d 
ΕΕ III ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ О ΕΕ ΕΕ ΕΕ В TL TL] 


1. ПРго]ес{ППОППАчаюо ООО Treasures Мисѕіс.а 0000 
Timeline[|[ [I III I 


2. ПППППППППИППППИПГИПГПГІГПКАМГППИППИПИПИППИПИППППИППП 
ООО0000000000000000 


3. П001:00000%35.00000050005саіе0000005саіеп000%0000 
OOOO =” ДОООООООО 

4.0001:0800535.0001)05саїе) 03200780 ПО00000000000 

5. 0001:10005саіеђ003000%100000000012.39000 


Layer Мате u= - 
| [$35.00 | -5- 


2 F< Scale 
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6. П001:000050005саіеп000000%35.000000000000000000 


7. ΠΤΕΧΙΠΠΠΠΠΠΠΑΠΏΙΠΠΘ΄ΘΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟΠϑ8Γ8ςΐΘΓ ОЙ5е Цр 
12.40000 


Tracking 
Line Anchor 
Line Spacing 





Layer Name 


Character Offset 
Character Value 


14 HENDRIX 45 RPM 

15 у - 

Text nimate: Blur 
1 


012.40 


8. [Animator 1ЦЦЦЦЦКапде Selector Ш1ППОПО Не ПП а 
lI IL IL ILILILIO [| 


9. [|Character Offset[]|][Character ΒΘΠΟΘΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟΠ 
0012.41 


ULL] 


14 HENDRIX 45 RPM 


15 F- 
Text Animate: @ 
© Source Text 
Path Options 
More Options 
Animator 1 
Range Selector 1 
© Start 
© End 
© he Offset 
Advanced 
Character Alignment 
Character Range 
{> Р. Character Offset 





012.41 


10. [][]]1:12[]]Range Selector 1 ОЙ5е | 1–100%[ 


11. ППОН5е ПП УИпаом ПППСотгоі Мас 
о9Д)000000000000Кеуїгаге Assistant>Easy Еа5е |1) 


12. [][][[L:17[]]Character ΟΠ5ΕΙΠΠΠΗΠΖΟΠΠΠΊ2.42ΠΠΠ 


ayer Name 
HENDRIX 45 RPM - | 
s- ‚|.| 
Animate: б 
О Source Text 
Path Options 
More Options 
Animator 1 
Range Selector 1 
Ὁ Start 
© End 
@ P< Offset 
Advanced 


Character Alignment 


Character Range 
{> F< Character Offset 





13. ППЕАМПДООООООООООП 

ОООО00000000000000000000000000000000000000000000 
12.9.2 (ПП 

ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ 

1. 00%35.000000900000000000 

2. ПООООО000000000000000001 2-4 3000 


| 5-2. ЛИЕ E Ө Ó & 00: 
ayer Name -P- πε s fx е2 Ф Parent 


sf БАСАР 
Range Selector 1 
© К. Offset 
{> F< Character Offset 
2 l- Scale 
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3. [| JEdit>Copyl ПП ПІ 


4. 0003:00000%298.00000000000000000Е91 Раѕёер0000000 
00000 


5. [I[]]]b:OO[][]]]$612.00[][][]]]Ctrl - VL] Windows[][]]]DCommand 4- V 
ПМас О5ПООД00000000000 


6. (117:00ППП9 75.ООПП ПСІЕГІ-УПМЛлАаоуИППСООПтапа--У 
ПМас О5П0000 


7. |1 19:001119500.00ПЛПППСТІ--УПМЛпаоуу/еПППСоттапа--у 
ПМас ОЗПОПОЦ 


8. ПООО0000000000б61е» Sa ven 
12.10 ПО00000 


О О О О 
ПО О О О И 


1. ||ТітейпеГйППІПІЗр Tracker СатегаППП 
2. [|[lLayer» Camera Settings[][][] 
3. ЦСатега Settings ОД00000000000000К000 


[][]Enable Depth of Неја 
[Focus Distance[][][]200mm[] 


L]F-Stop[]L]LIb.6[] 
[Focal (епа 10002 7.200012.44101 





Camera Settings 
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4. ПітеїперборДОО00000000000000000000000Мобіоп Blur) 
ПОВЕВОВОВОНООВОН 


5. []Timeline[| IL Enable Motion ωμό ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ПО 


6. ППЕ!е> 5амедддроб 


12.11 ШШШ 


ПТ О О О О О О О TL TL] 
Обб00000140р00000000000000000 


1. (ММЛпаом>Кепдег Оцчецче ПППКВептаег ОчечеППП 
2. ПРгоОес | )Дрезкрорсідр00000ВепавФг ОчечеПП ПП 


3. [URending Settings ПП ПП Render Settings] | 
[L Resolution[|r j IL IHalf[ | L JOKI [| 


4. [|| Output Module||[ ДОДОДОДОДОДОДОДОмЕриє Module 
Settings ПП ІПЕоглай( ПППЦОчісктітер 


5. ППОчерие Module Settings[][][][]l]Format Options |[ JI ![ J 
QuickTime Options[p]Tlll pm m mp e KOUL 


ο [|Video Соаес 1100Н.264 |] 
ο []Bitrate Settings| JJLILILILimit Data Rate Тор 
• (00000000Овоооко 50 


6. [Output Module ей та$ПППООООПАчаю Опера ОООООО 
Audio Output АЧҒОППППОКППП 


ППАчаю Output АиоПОПАКег ЕЁес($00000000000000000 


7. [Output То ПДООО00000000000001е55о0п12000000005амеп 
ПП 


8. [Render ОчечеПППВепае ПП 00000 
9. After ЕПесЕ ППДОДОДО00000міск Тіппе)00000000000 


12.12 ШШШ 


ИОН 
1. 3D Camera Тѓаскег 100000 
2. ПОПОВОЗОЦИПОНООВИВОВОВОНЦ 
3. 100030 Camera Тѓаскег 05:81000 


00000 


1. ЗО Camera ПгаскегГ 00000 2 О00000000000000000000000 
ППППИППИПППАГеег EffectsDEDULD 3 ВООДОДОДОДОЗВО0000000002000 
HOUS ФДОДО0О00О00000000000000000039000 


2. ПООДО030000000000005сатеруддооо00000000000005саїеп 
ООО0000000000000000 


3. 10000000039 Camera Тгаскег 05 СЕРООДОО00000000000 
О5ЕКППООО000000000000000000000000000000000000030 
Camera Таске ІП КоШһпо Shutter Вера! 00000 


1130 000000 


0000 
О000000000 


ОООО 

ПООДОООО0000000000000000000000 

ЗООДО000000000 

ППітадіпеег Systems mocha for After ЕЃесё 000000 
ЗО0000000 

ОО Ті тем агродрододороророрбб 


О000002000000000Аќег ΕΠεςϊΞΙ]ΠΠΠΠΠΗΠΠΠΠΠΙΕΞΞοη125/] 
ППППППППИППИПИППИПИППИПП беззопв0 0000 ILessons[I II III 
ОООО0000000000000000000000000000000000000 





After Effects[ ППООДОООДОО00000000000000000000000000000 


13.1 [| 


[0100000000000000000000002903 908 I LIA d obe. After Effects 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΠΠΠΠΠΠΗΤΊΠηΕνν8ΓΡΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ΠΠΠΗΠΠΠΗΗΠΠΗΠΗΠΠΗ͂ΡΗΗἼΠΠΠΗΠΠΗΠΗΠΠΠΗΗΠΠΠΗΠΗΠΠΗΠΠΠΗΠΠΠΉΗΗΠΠΠΗ 
ПООООДОб00Д00000000000000000000000000000000000000000 
ПООООООВОВОВОСОООООООВА ег ЕРесе5Д0О0О0000000000000 
Тимемагр ПП 


[IILI 
1. ПОООООООООООООООАЕСС_2аввмеззопо е55оп 1 ЗППППОП 


е Assets[][][]|]]tlowers.mov[j]Group Approach[DV ].mov[] 
majorspoilers.mov[]etronome.mov[]mocha tracking.mov[] 
multipoint tracking.mov[] 


ο Sample Movies[][][Lesson13 Multipoint.mov[] 
Lesson 13 Particles.mov[]Lesson13 Stabilize.mov[] 
Lesson13 Timewarp.mov[]Lesson13 lIracking.mov[] 


2. (00000 Lesson13X5ample Моміеб  ПОДОДООООО00000000 
00000 


3. П00000000искТіте РІауег00000000000000000000000 
Ц 


13.2 [Warp stabilizer VFX 


ПО О О О О О О ILI] 
ОО00000000000 


After Effects[]]|Warp stabilizer νΓΧΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 


00000 


ППППППИПИПИПИПИПППАГег Етесезрроовововововововоооооо x 
ППППППАГеег ЕНесЕ5ППОИОПОПОПОВОПОВОА ег Effects ПП 


ПППППИПППАГеег Effects ППОПОПОПОПОВОПОНАЕ ег Effects ССПППП 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ x 
[0000000000006 x 


О000000000000000001әуег > Quality > Bicubic[]Bilineart EIE] | 
000000000000000900000000000-ауег>Очау>Ве$4100000000000 τ. 
OOL 


13.2.1 ΠΠΠΠ 


ППАКег Effects ПОДОДАЙег Effects bibi p n ip p i 
ΕΕ 


1. ППАКег ЕПесез ІПППІПІСІГІ-АН--ӘНІН |Windowsli||] 
Command+Option+Shift[IMac ОЗДООДД000000000000000000 
ПО00ОКО00 


2. 0СіоѕеЦЦ0\еІсотеЦ 
After ΕΠεεϊςΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΙΠΙΗ 
3. (ПЕ > Save As > Save АЗ ГП 


4. USave Аз II JLI] 
AECC CIB\Lessons\Lesson13\Finished_ Ргојес 10 


5. JULI ILesson13_ Stabilize.aep[ |] Save ПП 


13.2.2 ПО 
ПИВЕВЕВОЕВОВОВОЙ 


1. ПОРГОРСКОДОДОДОДОДОЇ трой БТДООО 


2. ПППППОПАЕСС_СВ\ез5оп$\е$5оп1 ЗА55е  ПИПОПО 
Помег5. пом ППООПОрет 00013.10 


flowers. mov т 
J X a 10 (0.91), Separating (Lower) 
ІП, 29.97 fps 


_ QuickTim 





[]13.1 


13.2.3 ΠΠΠΠΠΠ 
О000000000 





1. 00)000000йомегя пом ОООООО0000000000 = 


After Ейесёѕ00О00000000#омегѕП00000000000000000000 
0000000 


2. ПОООООООВАМОДООООбОООДОДОДОО0О0О00000000000 
ООООДОООД0000000000000000000000000000 
13.2.4 || /Уагр stabilizer VFX 


Warp Stabilizer ΝΓΧΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
ОО0000000000000000000000000000000000Аег Еесёѕ 00000 


ООО00000000000000000000 


1. ППіпейперрдодопомегя5 том ПППАпітапйоп > Warp 
stabilizer МРХООДООД0000000000000013.2000 


“2 j ; \ " . 
; ἘΠῚ... 1 
+ ^ | к ow ru 


Analyzinq т backqround (step 1 of 2) 


Se” ee = 
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2. [Warp Stabilizer УРХОДОООДОООДОДОДОДОДОДОДОВАМОП 
[100000013.3001 


Stabilizing (step 2 of 2) 


bd ber" |" = id - 





[13.3 
з. III I IL 
ООДООО0000000000000000Умагр Stabilizer ΜΕΧΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ΠΠΙΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΕΠεεϊ Сопігої  ПО000000000000000010370 
ОДООО0000000000000000000000000Умагр Stabilizer ΜΕΧΠΠΠΗ 
13.2.5 | Warp Stabilizer МЕХ || 
Effect Сопігої ПООООДОДОООД0000000 


1. ПЕНесі Сопігоі5 ПППОО$тоопе$$ 000 5%00013.400 
13.5000 


[== = | pU ыл», = > = =a. а T = Б 
Ш А Effect Controls: flowers.mov 


flowers « flowers.mov 
2ІГІ Warp Stabilizer VFX 


Stabilization . 


= ре | пун АВ Й = RO rs ре 
Веѕи!ї тооп Motion 





"moaothrness 
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a «a (step 2 of 2) 


L . κα Жы 


of 
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Warp Stabilizer ΝΓΧΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
000000 


2. ПМ/агр Stabilizer МРХОДОДОДООПВАМООДОЛОГ 
3. ПООООО000000000 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΕΠεεϊ Сопігої  ПДОДАчео-зсаїердо0000 
103.7%П0000000000000000000000000000000000 


HUUUWarp Stabilizer ΜΓΧΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
4. ПЕНесі Controls[ J JJ Result ООП мо МобіопП 


ПО00000%агр Stabilizer МЕХОООООО0О00000000000000000Мо 
ΜΟΓΙΟΠΠΠΠΠ5ΘΠΠΟΟΪΠΠΘ55ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΊ3.6ΠΠΠ 


Ш 5 Effect Controls: flowers.mov 


flowers є flowers.mov 


anid Warp Stabilizer VFX 


Stabilization. 
Result Мо Motion 


Method Subspace Warp 
Borders 
Framing Stabilize, Crop, Auto- ¥ 
Auto-scale (103.736) 
О Additional Scale 
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э. ПОПОООООООООООООКАМООООООООООВОО 


BEREREEEBEREREREEEEEREEEEREEREEREEREEEEEEEEEEEERE 
Wrap Stabilizer МЕХПО0О000000000 1.1.2.4%0 


13.2.6 (ПЦ 


ПО О О О О оооу оо 
ΕΕ ΕΕ ΕΕΣ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ 











О00000000Умагр Stabilizer УРХОДОДООООДОДО 


1. ПЕНесі СопЕегој50000ме тоа Ор JPosition[]Scale|] 
Кога поп] 


2. ПЕгатто[ ООО 5 са ошге Only[] 


3. ПАдашопа! 5саіһеГ 1 1114%(ППП13.7 
000 


ШІ. Effect Controls: flowers.mov 


flowers e flowers.mov 


ania Warp Stabilizer VFX 


т Stabilization 


Result Мо Motion 


Method Position, Scale, Rotation * 
т Borders 
Framing Stabilize Only 





t» Additional Scale 
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| 
ОООДО000000000000000000000000000025920000 


4. ПОДОДОВАМОДО 
ООО00000000000000000000000 
5. IILI IILI IILI IILI 

6. [File > 58νΕΠΠΠΠΗ 


7. (File > Close Ргојес 0 


ΕΕ О О О О О О В TL LIT 
ПО О О О 


Warp stabilizer МЕХ [|| 


ПОЕ\М/агр Stabilizer ΨΕΧΠΠΠΠΗΠΠΠΠΗΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΠΗΠΠΠΠΗΠΠΠΠΉΠΠΠ | 
ПООООООАЕег Effects[|[ [| x 


e Кези ПО о тоо МобіопПОбОООДОДО000000000000 
Smoothness[] ДООООДОДОООО00О0О00000000000 | 

е Method ПППППУУагр Stabilizer МҒХО000000000000000000000 | 
000000000000000000000000000$ч6$расе Warpi i ID lbbd bi iD | 
ООО000000000 x 

• Вогаег5 ПОДОДОДООДОДО000000000000000000000000000000 
ΕΕ ΕΕ ΕΕΒΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΒΕ 

е ΑμἴΟ-5ςΒΙΕ[ΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΗΠΠΠΠΠΠΗΠΗ 

e Advanced|[|[| ULU IWarp Stabilizer ΜΕΧΠΠΠΠΠΗ 


00000Ммагр Stabilizer МЕХО0000000000000000000000000Ааоре Ргеѕ5000 
Adobe After Effects CC Visual Effects(]Compositing Studio Techniques|| 


13.3 [III 


ΕΕ О О О О О О В оо 
ПППАГег Effects ПДОДОДООООООООДОДО00О000000О0000000000000 
ОООД000000000000000000000000000000000000000 


ППИПИПППАГег ЕесеѕП0000000000000000001ғапѕғогтр0 
ОООО000000000000000000000000000000000000000000000000 
LEID CIE] Posirtio n ОООООООООО000000000000000Кобабіоп 000 


ОДОО00000000000000000000000000000000000000000000 


13.3.1 (ULL 


ПОПОВОВОВОВОВОСОВА ег Effects[I II IILI ISL II III 
After Effects ПОДОДООООО0О0000000007 00000070 


1. ППАКег Effects|][|[ | ]|Ctri+Alt+Shift[]|Windowsl| ПП 


Command+Option+Shift[]|Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟΚ 
000 


2. | ]]B.Close[]HEHLIWelcomer TH] 
After ЕН'есі50000000000000000 
3. [|] ]File2 Save As>Save А<ППП 


4. Пбауе Project Α5ΠΠΠΠΠΠΠΠ 
AECC CIBW:essonsWMesson13WMinished Ргојес 10 


5. [LIL Сез5зоп 13_Таскпд. аеро замени 


13.3.2 ШШШ 
ОООО000000000000000000000 


1. ПОРГОРеСКОДОДОДОДОДОЇ трой Filer jj li 


2. ПППАЕСС CIB/Lessons/Lesson13/Assets[]E] ETE] 
гле топоте.ллом ПОП рог Ореһп0 


3. ПРгојес ІП тегопоте. том ІТ ПІ ТССгаге А New 
Сотро оп ПІ 


After Ейесёѕ00000Меїгопте000000000000000000000 
О00000000 


4. ПООПДОДОО000О00000000000 


13.3.3 ΠΠΠΠΠΠ 
ОООО00000000000000000000000000 


1. ПНотеп0000000000000000000000007тетеђо00000 
О000000000 


2. [Tools ППП 5 Сат 00% ΠΠΠΠΠΗΘΕ(Θ8ΠΩίΘΕΠΠΠΠΠΠΠΠ13:.8ῃ 
ПП 


те JL 


| Rectangle Tool 


| Rounded Rectangle Tool 


P Ellipse Tool 





Polygon Tool 


_ Star Tool N 
013.8 


3. (Fill Color О00000000А=22006=2500В8=90000000 
Stroke 


IILI IIStroke Оріоп5П00000000000Моперророко000013.900 
13.10000 
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013.10 
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5. Пе! еспопбодрророовобовововооо 


6. ПП5һаре Layer ІППППППИПИПИПИПИРап Вепіпа ПП ПП 
[000000000000000000000013.120013.13000 





013.12 
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13.3.4 ППП 


After Effects ПОДОДОДОДОДОООДОДОДОДООООДОДОДОДОДОО0О 
ΠΙΠΠΙΠΙΠΠΙΠΠΙΠΠΠΠΗΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΑΠΕΙ Effects 000 
Гауе 11000000 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕ 
ΠΙΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΊΓαΕΚΙΠΟΙΤΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


1. [Τιπιθιίπα[[]]Ππιθίγοποπιθ.Ππον [|] 


2. ППАпитаНоп > Tracker 


ТгаскегПЦПЦППАГег Effects[][ | JUL L Track Point 1000 
ПОО00000013.141013.15П00 
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: Tracker * 
Track Camera Warp Stabilizer 
Track Motion Stabilize Motion 


Motion Source: metronome.m... v 


Current Track: Tracker 1 Y 


Track Type: Transform 


vV Position Rotation Scale 
Motion Target: Shape Layer 1 


Options... 
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ПО TrackingQQ000 Мойой 5очгсе]ПП]техгопоте.тоуйП 
Current Track[][][[Tracker 1[ Motion Тагде ПП5ћаре Layer 11111 
ППАКег Effects[][]]Motion Тагдебд До 


О000000000 


3. (5еесНопППОПОЁауег ПО Track Point 10000000000000 
90000 


э. ОДОООД0000000000000000000000000000000000000000 
113.160113.18000 
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Track Epint 1 
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| .. А - š 
M Track Point 1 
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ШІ) 
О О О О О О О О О О О О О 


ПП 
ОО000000000 


ООДОД0000000000000000000000000000000000000005еїтесвіоп ДОДОООО000000 
ОДОДОДОООО000000000000000000000000000001 3.19000 


А B C D E F G 
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0000000005еїесніопрО000000 


AD Bü СО00000 20000 20000000 20000000 00000000 НОО 
0000 100000000 )0000000 x 


е [гаскта[ПООО МадпКу Feature When 2га991190000000000000000000900 
ОООДОД00000000000000000000 | 
000000000000005етесііопО000000000000000000Моме Search ΒΕΩΪΟΠΠΠΠΠΠΠ | 
ΠΠΠΠΠΡῊ ΠΠΠΠ13.10[]ΠΙΕΠΠ | 
ООООООООООООООО0О$ election ППППООВОВОППАИ-ООГ\МЛоадом5ППОрНоп-ПП 
ПМас 0500000000Момуе Both Кедіоп 0000009000” 00001 3.60П0Р00 x 
00000000000005етесніоп)0000000000000Моме Attach ΡοϊηϊΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ᾽ ο 0 | 
0001 3.600Н00 x 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΗΗΠΗΠΗΠΗΠΗΗΠΗΗΠΗΠΗΠ13.6ΠΉΠΠ 
000000000000000000000005еїесніопПроДОООбОООООДД0000000000000000000 
Move Track ΡΟΪΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΡΦ ΠΗ 


О0000000000000А&ег Effects) 


13.3.5 0000008 
ОООД00000000000000000000000000 


1. |Пгаске у ЦАпа!/уге orwarann F ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
ПООДООДО0000000000000000000000070000700000 


2. ΠΠΠΠΠΠΠΠΑΡΡΙΥΠΠΠΠΠ13.2ΘΠΠΠ 


Ë Tracker x 
Track Camera Warp Stabilizer 
Track Motion Stabilize Motion 
Motion Source: metronome.m... Y 


Current Track: Tracker l 


Track Type: Transform 


м" Position Rotation 
Motion Target: Shape Layer 1 
Edit Target... Options... 
Analyze: 41! 4 № 


Арріу 
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3. [Motion Tracker Apply ΟρἴΟΠ5ΠΠΠΠΠΠΠΟΚΠΠΠΗΧΠΥνΠΠΠ 
0000001 3.21000 





0000 


ОООО000000000000000000000000000000000000000000000000 
ООООО000000000000000000000000000000000000000000000000010 
ООООО000000000000000000000000000000000000000000000000000 


1. Птаскег ED Stop 
2. ПОДООООД0О00000000000000000000- ауе 100000 


3. ПООДООДО0000000000000000000000000000000000000000000 | 
ОО0000000000000 | 


4. [||| Analyze РогмагаоооооооО 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΤΙπ18π6εΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
[Shape Layer 1ΠΠΠΡΟ5ΙΓΟΠΠΠΠ 


4. ППКАМППИПИППИПИППИПИПИППППИППППППИПИППИП13.221 
[013.24000 





013.22 





013.23 





э. ОДО00О0000000000 


6. [][]TimelineD] Dep mmn] Fe 2 замеродроо000 
File» Close Project 11 


ОДОД0000000000000000000000000000000000000000000 


13.4 (ULL 
After ΕΠΕΕΤΞΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΙΓ 


О0000000000000000000000003000А&ег Еесѕ 0000000 
ОПОА00000000000000000000000000000Согпег ΡΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
ОООО00000000000000000000000000000000000000000000 


ОДООО00000000000000000040000С0пгпег РІОДОООДОДОДОП 
ООО4ООД0000000000000000000 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000000 


13.4.1 ΠΠΠΠ 
ППППАГег ЕРес 50000000 


1. (П000бАКег ЕГесе 0 ДОДОДОДОДАЇег ЕГесе ПП 
Ctri+AIt+Shift[]Windows[||[]Command+Option+Shift[|Mac Ο5ΠΠ 


ОО000000000000000000000000000кП0000Соѕе00%еісоте 
OOL 


After Effects ПОДООООД0О0000000 
2.ПІНІе>5ауе As > Save Α5ΠΠΠ 


З. П5ауе Project Α5ΠΠΠΠΠΠΠΗ 
AECC CIB\Lessons\Lesson13\Finished_ Ргојес 10 


4. 10000000еѕѕоп13 Multipoint.aep ПП 00$амей ПП 


5. ППРгојесє П0000000000ї mport ΓΙΕΠΠΠΠΠΠΗ 
АЕСС_СВ\1е55оп5\1е$5оп1 ЗАА55еї ППП 


6. ППСЕППОООМЛ ма ом/зПИП СоглтаптпайПППМас О5ПОО 
majorspoilers.mov[]multipoint Егасктд том ППП трог ) 


Open 
7. ПСЕ+МИМЛпаом$ППСоттапта-+ МПМас Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


8. Composition Settings[ ДОД00000000000000КО0000 
13.25 00 


Width DX 
V Lock Aspect Ratio to 3:2 (1,50) 
Height 190 px 


Pixel Aspect Ratio: Di/DV NTSC (0.91) 
Е 29.97 | т frames рег second 


Resolution: Full τ 7205480 13 MB ре 


аа Т 296 0;00;00;0 


Duration ( 00:07:05 


В ас K О ШЕШ! d С 0 | Or 
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ο [|Composition Name[| | IMultipoint Tracking[] 


е П|ПРгезе LIN ТС ОМП 
ο []Duration[]]]l]]7:05[]majors роһегв.ттоМ ІП! 


9. [multipoint tracking.mov[J[j]|[]Project[][][]H[]Timelin e[]ETLTLI 
ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


ΠΠΠΠΠΠΙΒ|οΓ5ρο!ἱεΓ5.ΠΊοΝ/ΙΠΙΠΙΠΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ОООД00000000000000000000000000000000000000000 


10. ПНотер0000000000000000000 


11. Птајогѕроегѕ.том0Ргојес 0000 Тітенавооодо0000 
00000000 


12. ПООООООДОД0000000000017іпеїіперрддО000 
majorspoilers.mov[][]Video[THELLIT 3.26[]1]13.2 7000 


Lg == qp 

κ Ë L a = LE 11 У 

м [ | | i 
| 

^ | 


я multipoint tracking.mov 
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13.4.2 ППП 


ПОООООиюч рот Ёгаскіпо.том00000000 
1. []Timeline[T[][]]multipoint {гаскКта.помП ПП 
2. []i|!: Window? Тгаскег(ППЦППТаскег(пППППППППППП! 


3. Птаске ООО Моноп Source||[][ ПП 
multipoint tracking.movl|| 


4. [| || ]multipoint tracking.mov[ ПИ Track Motion] 


ПШПШ ауе ПП ПП III CA II III! 
ОО000000000 


5. [Track Type[| ПП ОПРегзреси\уе Corner РМ] 
Layer 000000030000000004 3. 28001 3.2 9000 


` E ік | 
уговара тен Ра [en 
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: Tracker * 


Track Camera Warp Stabilizer 
Track Motion Stabilize Motion 
Motion Source: multipoint tra... * 


Current Track: Tracker 1 





Track Type: 
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6. ППОООООДО00400О000000000000004000000000001 3.3000 
13.З1000000000000000000тајогѕроегѕП00000000000000000 


[mac raini 1 
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n 
| 


13.4.3 (ПОП 

ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 

1.|| гаәскег | |(|ПАпа!уге -orwardrrr i ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
ΠΠΠΠΑΡΡΙΥΠΠΠΠΠΠΗ 


2. 007теіпе000000000тајогѕроегѕ=0Согпег Pin[] 
Position[ ДОДОДОДОтобіоп (γϑΟΚΙΠΟΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


3. П00тајогѕроег$ВОО000000000000000000000000000 
RAMII II II II II II! 


4. ПООО00000000000 


ОДО0000000000 гаскегдд000ВезеєдПоДОДОООО0О0000000000 
00000000 


5. 0000000000ТіплетіперрророооброрІе» 5амеророороб 
6. [File > Close Ргојес |ПП 


МосПа Гог After Effects 


ПО0000С001таоіпеег 5уз&етз ОО ппоспабоооДО00000000000000 
ПП ПМосһа for After ΕΠΕΟΣ5ΠΠΠΠΠΠΠΠΑΠΘΓ Effects С55ПДО0О 


ΠΙΟΟΠΘΠΠΠΠΠ 


ППМосһа for After ΕΠΕΕΞϊ5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
Mocha for After Effects ПОДОООДОДОО0О0000О00О00О000000000000000 
ОООО00000000000000000000000000000000000000000000000000 


ППМосһа for After Effects ПОДОДОДОООДОО0О0О00О0000000000000 
ОООО000000000000000000000000000000000000000000000000000 
ППППППППАГеег Effects UL 


Mocha for After Еѓесё00000000000000Х000Вехіег 000000000 | 
х0000000000000000000000600008е21е'000000000000000000000 . 


ПППШПтосһа for After ΕΠΕΟΓ5ΠΠΠΠΠΠΠΗΓΊΟΕΟΠΘΠΠΠΠΠΗΒΘΙΡ > 
Мапца 100000 


О000000000000000000тоспһа for After ЕНесі5 000000000000 | 
[After Effects ОДОДООО000000000000 | 


1. ЏАКег Effects[][ IU Се55оп 13/А55е  |ПП00 
majorspoilers.mov[]mocha trackino.movl| ПП 
mocha ігасКіпд. ттоУЦЦПППППИПППППП ITimelinel| TETTE] 
majorspoilers.mov||[ || JLI UU IU) 


2. ΠΠΠΜνΟΓΩΡ8ΩΠΤΕΧΙΕΩΙΠΠΠΠΠΠΓΜΝΙΠΩΟνν6ΠΠΠΠΠΠΠΝΟΪΘΡρΘΩ͂ΠΠΠ | 
ΠΠΠΠΠιοςΠα/[ΠΙΠΠΠΠΠΠΠΑΠΕει ЕТесе 0000000000000 x 
mocha data.txt[|[ | LILesson 13/Optional Mocha_TutorialQQ0000U 


Edit > Select ΑΠΠΠΠΠΠΠΠΕΩΙΙ > Сору ӨЮПППППИППО 


3. ПТітейпеГ  ППта)огвройһегв.тоУЦППППЕсІС > Ρ85ξΕΠΠΠΠΠΗ | 
ОО00000000 


4. ППКАМППППИПП 


13.5 00000008 


After ЕНесі5 ППОДОООДОД0000000000000000000----СС 
Particle Systems ИПСС Particle УУога--П Т EL. 
[Particle Могіа)р0300000000200000000000 


ПППППИПИПИППИПСС Particle Systems ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
IILI О О О О О О О ΕΕΕΕΕΕΕ 


13.5.1 ΠΠΠΠ 
ПІППАТет ЕКесе ППППППГП 


1.||ПППППАҒег ЕТесе ІППОППППППППСТГІ--АН--ӨНІН 
ПМЛпаомППСоптапта+ОрНопт+5ПИМас Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


ППППППППППИПИПППӘКТІТ ПІ C Tes eL ГІП МеісотеП ПП 


After Effects ПДОДООД0000000 
2. [|[]Flle2» Save As>Save А5ПДП 


з. [Save А$ПППППВИЕ 
AECC CIBW:essonsWMesson13Winished Ргојес 10 


4. 10000000еѕѕоп1З Particles.aep[ |] ISavel|[ |[ | 


ООО0Д000000000000000000000000 


5. ПАКег Effects|[][][]Ctrl - МОМ№іпаомѕ I| ]JCommand-+NI|]Mac 
О5П0000 


6. ПСотровіПоп Settings ДОО000000000000000КО0000 
13.32[ JU) 


Preset 
Width 
Height: 486 px 


Pixel Aspect Ratio 


κ 29.97 ДС DU ГЕТ а»: Drop Frame 


Resolution: 
Slicer 0:00:00:0C 


ӘЛЕ ЕНЕ 0:00; 10:00 


Backaround Color 
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ο [Composition Мате 5чрегпо\ма[] 
е ΠΡΓΕ5ΕΠΠΠΠΠΠΝΤ5ς 010 
ο [|Duration[ JJ 10:00|[| 


13.5.2 [HHI] 
ООО000000000000000000000000 
1. ПП ауег>Меуу>5оНаПППППППППППП 


2. [Solid ета | ПМатеП ППРагисіевП 


3. (Make Comp 5ї2еВОООООООО0000000000000к0000 
013.33000 


Width 
Height 


Units 


Pixel Aspect Ratio:  D1/DV NTSC (0.91) 
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4. ППТитейпепПОПРаае$ ППППППЕ Нес > Simulation» СС 
Particle Systems ИППП 


5. ПП04:00П0000000013.340013.35000 


Su регпома X 


ce Name 


Particles -Ῥ- 





Π13.34 
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О00ОСопарозійпопПОДД0Д0О0О00000000 


13.5.3 0000008 


П000000Е#есё Сопёгоіѕ$000000000000000000000000000 


1. ПЕНесі Controls[ ДПОДОРПузісь Animation |[ JU IU) 


ЕхріозімедрД ОДОДООООДООДОДОООДОООО0000О00000000000000 
Gravity ПОООО000000.0П0001 3.360013.3 7000 


Пе 


B Effect Controls: 
Supernova є Particles 
ДЕУ CC Particle Systems II 

О Birth Rate 


п F Ἶ 
Longevity (sec) 


Producer 
' Physics 
Ὁ Animation Explosive 
O Velocity 


Inherit Velocity % 





x. πα š = 
Ф CIE-L, ICY 


013.36 





[|13.37 


2. ППРПузс$ПОПОООПРагией ПО 000 Particle ТуреПЙПППППП 
[Faded 5ΡΠΘΓΕΠΠΠΠΠΠΠΗ 


ПО О О О О О 


З. [Death Size[|[|[]1.50[]Size ν8ΓΙΘϑζ!ΟΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΊΟΟΌΡΠΠΗ 
О000000000000 


4. [Мах Орасієурбо000000000055%00000000000013.3800 
13.39000 


до Effect Controls: Particles ν х | 
Supernova e Particles 
“У fÉ CC Particle Systems П 
О Birth Rate 
» Longevity (sec) 
» Producer 
Physics 
т Particle 
© Particle Type Faded Sphere 
О Birth Size 0.15 
O Death Size 


аЖ = а ғ . „ 
O Size Variation 


© Opacity Map — Оці 





i Ὁ Махо ра city | 55.0 A | 3 
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5. ППВігеһ СоїоГОДОДО0000В =25506 220008 59000000 
ОООДО00000кО0О 


6. (Death ColorQQ0000000R=1809G=1809B=18000000 
00000000009к000013.490013.41001 


т Particle 
Ὁ Particle Type Faded Sphere 
О Birth Size ].15 
О Death Size 
Ὁ Size Variation 100.0% 
© Opacity Map Fade Out Y 
О Мах Opacity 


ат 
а 


Source Alpha Inherit 
© Color Мар Birth to Death т 
© Birth Color 

© Death Color 


г 
= 
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7. ОПООО0000000000000000000о0пдемісур)д000.8000013.42П 
113.43000 


до Effet Controls: Particles 


Supernova « Particles 


» © Birth Rate 
> Longevity (sec) 





013.43 
; [rg 
[lULongevity[IBirth ВакеППППЕНесе Сопігої ПОПДОДОООО0О00000000000000000 
000 


Faded 5рһегерООО000000000000000000000000000000000 
О000000000 


Particle Systems || 


О000000000000000000000000000000000000Е#есі Сопігої5000 
0000000 


Birth ВаєедрДОДОДОД0000000000000000000000000000000000000 | 
ОО000000000 | 


Longevity ПООО00000000 


Producer РоѕііопрО00000000000000000000000000000х ПУ 0 
ООО000000000000000х ПУ ОООООООО0000000000000000000000х 0 
ОД0000000У ПО0000000000000 


Velocity ОООООООД000000000000000000 


Inherent Velocity У ПОДОДОДООДОРгоОайсег Position( ДОДОДОДОО 
ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


(σΓανΙἵγ/ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΗΠΗΠΗΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
Βεδιςίαηςε/]ΠΙΠΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ОігесіїопПООДОД0О000000000000Фігесбіоп АпіплаєїіоПОДОДОДОСО 
Extra ПОПОООО0О0О0000000 

Birth/Death 5і2еОД/ОДОДОДОО0000000000000 

Opacity МарППОПОДОДОО000000000000000 


Color Μαρ/ΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΒΙΠΠΠΕΕαΙΠ/ΠΠΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


8. (СС Particle Systems ИППООЦ 
9. [JEffect>Blur δι Sharpen>Fast Ви Цр 


10. []Effect Controls[][|][]Fast Вит ООВ игтте$ПППОПИПИОД 
1000000 Вереа* Edge РіхеіЅП000000000000000000000000000 
0013.440013.45000 


| до Effect Controls: Particles 


Supernova • Particles 
fx CC Particle Systems II 
ТА Fast Blur 
О Blurriness 


а xL " - и и I j -— =, —- = "Га = 
O Blur Dimensions Horizontal and Vei т 





> V Repeat Edge Pixels 
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13.5.4 ППП 
ОО00000000000000 


1. []|]]]O:O 7[] 


2. | Сп -- Yu | Windows[][]Command 4 Y[]Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
000 


З. (Solid 56ε{ζ!π05ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ13.46ΠΠΠ 


Height 


Units: pixels 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV NTSC (0.31) 
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• Матер зипцЦ 
• Маке Comp 5ігеподДоДоДОО00000000 
• [IILI IILI LIIBirth Соїог00000000002550200050П11 


ο ΠΠΟΚΠΠΠΠΠ5οΙΙ зе {6 та ІІ! 
4. []JTimeline[|[]]JSun[] ПРагае$ ПВ 





5. ΠΠΤΟΟΙ5ΠΠΠΠΕΙΙ!ρ5εΠΠΠ---. ΜΗΝ ПО 
5tar[ 117 ППОПОВОЗ hifi] Cempositien II I IILI III II II! 
1OO[HIUIIIII IILI II11/41 | II! 


6. ——— ΠΠΠΠΠΠΠΠΠςοπΠπιροςιτἰοπ[[/ΠΠΠΠΠΠΙ3.4/ 
1013.48 


OOL 
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7. ПІТПтейпей О $ чи ПОПЕООО Ма$К Геа Пет 0000000 
Mask Ғеатлһег(1111100П100Г111111113.491П13.5ОППП 


: ШІ Supernova х 


000,00,0/ Ov 


Мич fum n . Lad 
0000 7 (29.97 Tps) 


> РК OG -λ 


Source Name 


1 Particles gc E 

2 ШБ] 

т М Mask 1 Add w Inverted 
© Mask Feather со 100.0,100.0 pixels 
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8. [|Alt-- [L| Window[][]Option "Мас Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΙΠΠΠΠΠΗ 
00000 
013.51000 


= № Supernova * 


0:00:00:07 ger | зл жә Фф ж | ы B— 
wir, ΜΕ се у 9 9 6 и 
IDE В $’: Source Мате по ~ fx EH ФОТ Parent | 
е, , ғ 


ям 
(orl 
М”, 


Particles 


ә тт ψ 2 


" Ш Mask 1 | τ. Inverted 
Ὁ Mask Feather со 100.0,100.0 pixels 





9. [| Sunil iu UI! 


13.5.5 0000 
ОООО000000000000000000 
1. 1000000000009:0 7T ] 


2. | Сп -- Yu | Windows[][]Command 4 Y[]Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
000 


3. [Solid Settings JUL Васкагочпта ППМаке Comp 
зіг2епророодррорррррбокодрро0о 


4. ПТітеіпеђ000Васкогоипар 00000000000 


5. 0Тттеіпед00Васкогоипацб0000 
Effect» Generate» Ram )pLILLELLILILI 


РапрООДОО0ООО000000000000000000000000000000000000 
у00000556агі of Катрр000000Епа of КатррО000000000000000 
ПООВатр Scatter i bab b b i D D T TTE 


6. [Effect Сопігої5 ))ПВаприродопбоб 


ο [jStart of ΒΒΠΠΡΠΠΠΠ3ΘΟΠΖΑΌΠΠΠΕΠΩ of ΒΘΠΠΡΠΠΠΠ3ΘΟΗ 
52500 

• [Ramp ῬΠΘΡΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΒΘΩ͂ΪΘ! Ramp) 

• [| Start СоїоГОДОДОДОД0000000000В -9 762 25rB- 135[]] 


• ПЕпа СоїоГП ОДОДОД000000В = 0G 2008-0П000013.5210 
13.5300 


Һ Effect Controls: Background 


Supernova • Background 


© Start of Ram р 


О Start Color 
О End of Ramp 360.0,525.0 
О End Colar --- 


Ὁ Ramp Shape Radial Ramp 
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7. []Alt--[L/:Window[][]Option -[[]Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΙΠΠΠΠΠΠΗ 
000000 


13.5.6 ПДЛОГО 
ОООО000000000000000000000000000 
1. ПНопербОООО0О00000000000 


2. | Сп -- Yu | Windows[][]Command - Y[]Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
0000 


3. [Solid зейта$ ПП 000 Мома ПМаке Comp 512е[ 
ПППППИПИПИПИПИПИСОЮГПИПППППК = ође -ОПВ-ОЦЦИПППОКПТИП 
МоуаППППППП Тітейпе ШІ" 


4. [|Timeline[|[]| L INovalli JJI JEffect>Generate>Lens 
РІАаГеОООООО0000001 3.54П013.55П000 


Pneus 


Source Мате 


Particles 
| сит 
№ Background 
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5. ПЕНесі Controls[ j | j JLens ΕΙ8ΓΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ο ПЕГаге Сетей ПОООООППООЗ 6902400Ц 


ο []Lens Туре ПП 000050-3900тт Zoom[]50-300mm|[] 
000 

ο []Flare ВгідћепеѕѕП000000000%П0000#аге Brightness| ПІ! 
[00000000 0000000000 


6. (110:10П 
7. [Flare Brightness[][][]2409^[] 
8. 0001:04ППНаге Brightness[][][]10099[][][]1 3.56[][]13.5 7[] 


ПЦ 


: № Supernova x 


0;00;01;04 шт πρ cu _ аш 
00034 (29 97 fps) [Ee =_=, «2 Жуты Ф ша ΗΕ é ° Ὁ См INIT 


у Lens Flare es 
2 F< Flare B...ss 100% 
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9. [|]Timeline[|[ 0 Мома ПИ ООУПЦИЕООДООО ОО еп Нагебдоц 


10. ПППООМЛпаоми ПППОСойегоППОО0ОМас О5ПНаге 
Brightness| |] ИДОДОООКеуїгате Assistant > Easy Ease ІПППП 


11. ΠΠΠΠΓΛΜΜΙΠΩΟνν5ΠΠΠΠΟΟΠΙΓΟΙΠΠΠΠΠΗΜΘς О5ПНаге 
Вгіаћёпеѕ$ПП00000000000000Кеуѓгате Assistant > Easy Ease 


ΟυἵΠΠΠΗΗ13.58Π]ΠΠ 


& Effect Controls: Nova т 


Supernova є Nova 


24 Lens Flare 
© Flare Center 
Flare Brightness | 
О Lens Type 50-300mm Zoom 


© Blend With Original 





013.58 
О000000000000Момаророор000000 


12. ПЕ?ПИПИДОДОООО Tim ениейп оо О Со игпп5> Моде5 
ΠΠΠΠΗΝΟνΘΠΠΠΜΟΩΕΠΠΠΠΠΠΠΡΕΓΕΕΠΠΠΠ13.599ΠΠΠ 


Supernova х 





Ei ΕΕ (45.97 To 


ea G | 


Lens Flare 


© F< Flare В...55 100% 

Particles -P- fx Normal 
Ш Sun COM I Normal 
Ш Background -Ф- їх Normal 


13. ППЕАМОДООООДОООДОДООШО 
14. ПЦЕ!е>ЅамеЦ0Е1е>Сіоѕе Ргојес ПП 


ОООО00НФеОГ 


After Effects Ο55ΡΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΡΗΠΠΠΠ 


ОООО000000000000000000000000000000000000000000000000 
ООООО000000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОООО000000000000000000000000000000000000000 


НоАОООО0000000000003 2000000000000000000000000000000 Т 
ОООД00000000000000000НФ9А0бООО00000000000000000000000000 | 
зореП0008000166реророрО0О0000000086ре0166репорорО000000 | 
ΠΠΠΠΠΠΠΒΘΒΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ | 


ОДОНФЕДОДОДОДОПОДОООЗ 5000000000 А ег Effects С55П | 
ΠΠΠΙΠΠΠΗΡΕ/ΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΡΗΒΠΠΠ32ΡΡΕΠΗΠΠΑΠΕΙ ЕТТесї5ППНОА | 
ОДООООДО00000000000000000Айгег EffectsrpH ΡΒΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ | 
After Effects[][][] 


13.6 |[Timewarp{0000000 


After ЕНесі5 ПТ іппемлгагрДДоДОДОДОООДОО0О0000000000000 
ООО0Д00000000000000000000000000000 


ОО0001іппемлатроробОООО0000000000О000000000000000000 
ОО00000000000000 


13.6.1 [|| 
ППППАГег ЕГесе ППППППП 


1. (П000бАКег Effects[ ПППОПОППОПАЕег ЕГесе ІП 
Ctri+AIt+Shift[]|Windows[||]Command+Option+Shift[]|Mac Ο5ΠΠ 


ОООДДД000000000000000000000000К000000С1ос5еообб 
WelcomeLl]T |[ J 


After Effects  ПООООО00000000 
2. [][]Frile2 Save As>Save А$ППП 


З. []Save Project Α5ΠΠΠΠΠΠΠΗ 
AECC CIB\Lessons\Lesson13\Finished_ Ргојес 10 


4. ПОПООООе$$оп13_Титемагр.аер ППОП$амей ПП 


5. ОПРго]е 10000000001троге БІЕДДОДОДОДОП 
АЕСС СІВ\ еззопо е55зоп 1 3\А$5е $ ПДОДОД 
Group Approach[DV ] mov[ | DDLLILIOpeni ll I[ | 


6. [Interpret ΓΟΟΒΟΘΕΠΠΠΠΠΠΟΚΠΠΗ 
ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 
7. [JGroup ΑρργοαςΠΙ М. ппомОДОДОРго)есії)0000Сгеаге Α 





т бл: 
New Composition[]|]| 88 | |11 


After Effects  ПООД000О000000000000000Соптровійоп ПД 
TimelineQQ000013.600913.61000 


: № Group_Approach[DV] х 
0:00:00:00 ы 


+ c ο, P^ = адне. Ji INT | 
00000 (23.980 тр5) 


743 Я j Source Name о ЖЕ ~ ЈЕ 


a] Group Approach[DV].mov ШУДЫ 


013.60 
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5. ППЕ!е> 98νΕΠΠΠΠΠΠΠΗ 


13.6.2 [][|Timewarp[][] 


[0000000000000000000000200000000000019% 000000008 
0007:0000000000000 


1. (Піптеїпердурдорогойр Approach [0М100000 
Effect>Time>Timewarp[][][] 


2. [Effect ζογἴγοίὁςΠΠΠΤΙΠη8νν8γΓρΡΠΠΠΠΠΗΜΘΕΠΟΩΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
[]Pixel Motion[| ПППОООПАа]ч$ Time ΒΥΠΠΠΠΠΠ5ΡΘΘΩΠ 


Pixel Мочоп007ітемагро0О0000000000000000000000000 
0 О5рееадррО Ті ппемгагроДДООО0С0О00О00000000000 


3. |ІПП2:00Г 


4. [JEffect —————— — Е 
0П00000001 3.6200 13. 6300 


- & Effect Controls: Group_Approach[DV].mov 


Group Approach[DV] + Group. ^pproach[DV].mov 


Method Pixel Motion 
Adjust Time By Speed 





a = = | 
Speed 
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ПІПТІтемагр В2000008800000000190%1 

5. 0005:00рпД5регеапд010ПАНег Е#есі$0000000 
6. [][]]7:00[]]]Speed[][]]]n DOO[]After Effects|[]LLILILILILIL] 


7. ПНоптеГ III II IILI LI LI CD CIEL CIC RA ME TEJE] 
000 


ОО00000КАМООО00000000000000000000000000 


О О О О О О О В LIT 
ООО0О000000000000000 


8. ПДОДООО000000000 


9. ППітеїпед)удОДбогойр Approach[ ОМІДОООУДДО00000000 
ТїтеууагрЦПЦЦП5рееац[ЦП 





10. ПТіптеїйперрдддогаріп Еаког [| = 54 ПППППППЦПСгарһ 
ΕΩΙΓΟΠ]ΠΠΠΗΠΠΠΠΠΠΏΓΘ8ΡΠ Еаіѓо О0Сгоир Approach[DV IE 
»ΡΕΕΩΠΠΗΠΠΠΠΠΠΠΠ13.64ΠΠΠ 








Π13.64 


11. 90000005регадрр00а :ΟΟΠΠΠΠΠΠαΓΑΡΗ Editor[][]]]Easy 
Ease[]]-^ "ПП 
ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


12. ПОО000000005рееароб000005:0007:000000011000000 
013.65000 


g: 


100 units 





013.65 
ПО О А О О 
13.|12:00115:ООППИПИППППИППППИПГИПІП153.6ШПППППИПІ 


ча 


100 units 
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ОО00000000000000000000700 


14. ΠΠΠΠΗΑΜΠΠΠΠΠΠΠΠΠΤΊπ1Ενν8ΓΡΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
15. ПЕ1е>Ѕаме 0000000008 е>Сіоѕе Ргојес 1 


ППИПИППАГег Effects ПОООДОДОДОООООДОДОДОДОДОДО 
Птемагрророророророродововорободбодороророі«рород 


13.7 (|ІІІ 

13.7.1 DOO 
1. ПОДООО000000000000 
2. ПООДОО00000000000 
3. QUUUUUbirth rater Tri iji] 
4. TimewarpDLHD IL III 


13.7.2 ΠΠΠΠΠ 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ 
ППИПИПППАГег ЕесеООООО0000000000000000000000000000 
ООО0О000000000000000000000000000000000000000000000000 


2. ПОООДО0О0О0000000000000000000000000000000000000 
ОООО000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОООО000000000000000000000000000000000000000000000000 
ПП 


3. ПДОДОДбігЕВ гаєер 00000000 


4. Тігтлемагрр0000000000000000000000000000000000000 
ОООО0000000000000000000000 


124] [HII 


0000 
ОО00000000 


ЗОД0000000000 

ЗОД0000000000 

ППАдобе Media ΕΠΟΟΩΘΓΠΑΩΟΌΘΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΗΝ 

ЗОД0000000 

ОДОДОД000М Т5ЄДООООДО 

ЗОДО000000000 

бОб0000000У/еодо 


ОО00000000000000000000000000000000000000А&ег 
ЕйесеєПО00000000.еѕѕопі40000000000000000000000000 
(ес5ол<Г ПИ Ее ой ПИПИНИИНИИНИИНИИНВЕИНИЕННОНИВИВОИЕ 
ОООО000000000000000 





ООДООО000000000000000000000000000000000000000000 
Adobe After ЕНесі5 ПАдоре Media ΕΠΟΟΩΘΓΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ 


14.1 [|| 


ПООДООДОООДО000000000000000000000000000000000000 
ПОООВетаег Ωιθιιε[]]ΠΠΠΠΠΠΠΑαορθ Media ΕΠΟΟΩ͂ΘΓΠΠΠΠΠΠΠΠ 
ОДООО00000000000000000022000000000 


1. QOUOOO00000000000AECC_CIB\Lessons\Lesson14(0000 
ПО00ммм.реасһрі.сотО00000000 


е Assets[|[] I IDesktopC.mov|[]Treasures Music.aif[] 
Treasures Title.psd[] 


e Start Project ΓΙΕΠΠΠΠΙ-655οῃ14 Start.aep[| 

е Sample Movies[][][[Lesson14 Final Збор Web.mpAT[] 
Lesson14 Final 1080р.тр4[ 
Lesson14 Final lowres Web.mp4{[] 
Lesson14 Final MPEG4.mov{[] 
Lesson14 HD test 1080р.тр4[ 


2. ПОО0002400000000000000002 20000000000000000000 
ПППППППИПИППОмісктіте РІауегГДПОДООООООООООО0000000000 
ΠΗ 


Lesson14 HD test 1080р.траАђ0000000050000 


ОО00000000000000Аќег Effects ДООООООО00000000000070 
00000“ O 


3. (After Effects||[ | JCtri+Alt+Shift[]|Windows||[] 
Command+Option+Shiftt]Mac Ο5ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΟΚ 
LLLILILILILICiosel|í [i Weleomer TT] 


= 


S258 СОЙ rac 
$ el ШІСІ ) 
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4. ПОЕ!е>Ореп Ргојес ПП 


5. [I[[]AECC CliB\Lessons\Lesson14\Start Project FileQQ0L 
[][]Lesson14 5[8γζ.86ερΠΠΗΠΠΠΠΠΟΡΘΠΗΠΠΠΗ 


6. [| ]File2 Save Α5ΠΠΠ 


7. [Save Project Α5ΠΠΠΠΠΠΠΗ 
AECC CIB\Lessons\Lesson14\Finished Ргојес 0 


8. (01010000 е$$0оп14_Ни!5Вед.аер ПО $амей ПП 


9. ППМЛпаом/>Кепаег Queuel||[|[ |] ООО О00ОВепаег 
Queue 


14.2 ПШПШ 


ΕΕ ΕΕ ΕΕΚΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΗΕΕ 
ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΝ 
ПППППППЦВепаег Ωιιθιδ[ΙΠΙΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠαεπας( Settings[] 
Output Моаціедробоородроророорородродрдрроророродрозодродрб 
ЗОДО00000000000 


14.2.1 ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΡΕ 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ Ε ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΒΕ О TL TL TL 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ Ε ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΗΕ 


1. [| JEdit>Templates>Render Settings[| J IRender 
Settings Тетра е ПОП 


2. П5ейіпд500000МемО0О000000014.2000 


Render Settings Templates 





014.2 
3. [Render Settings[][][]lRender Settings доб 


° Quality[|II L IUIBest[II I I 
e Кезојипоп T ]E]Third t] 1373 [LL ILU IDLI 11/31] 


4. [Time Sampling[] DD BD 


ο Frame Blending[]|]Current Settings[]HHHL LL 
ο Motion Blur[]|]|Current Settings] 
ο Time Span[]|]Length Of ΘΟΠΠΡΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


5. (JFrame Ва е ППОПУ$е This Frame Кае 000000001000 
ПІОПТРӘППППППОКЦИПППЕепдег Settings Templates |[ | ПІ! 
14.3000 


__Render Settings _ 





Render Settings Untitled 1 
Quality 
Resolution 
Solo Switches 


Disk Cache: | Guide Layers: 


Color Depth: 


Time Sam pl ing 
Frame Blending: Current Settings 4 Frame Rate 


Field Render У | Use comp's frame rate 


* Use this frame rate: 


Motion Blur 


Time Span 


Skip existing files (allows multi-machine rendering) 


OK 
014.3 


6. [|Settings МатеПППППОТе$* ΙοννγΕ5ΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


7. ПОДОДОООО0О0000000000000000000000Е;40520000000000 
ΠΟΚΠΠΠΗΠ14.ΔΠΠΠ 


. Render Settings Templates | 


Movie Default: Best Settings 

Frame Default: Current Settings 
Pre-Render Default: Best Settings 
Movie Proxy Default: raft Settings 


Still Proxy Default: Best Settings 


Settings Name: | est_lowres 


ирИсате 


Quality: Best Frame Blending: Current Settings Time Span: Comp Length 
Resolution: Third ender: ОЙ 
Size: - Pulldown: ОЙ 
Proxy Use: Use Мо Proxies Motion Blur: Current Settings 
Effects: Current Settings Frame Rate: 12.00 
Disk Cache: Read Only Solos: Current Settings Guide Layers: All OF 
Color Depth: Current Settings 


Skip Existing Files: Off 
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[Test омтгезППВепаег Очече ППВептаег Settings|||[ |[ II! 
00000 


14.2.2 ПО0000000 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000000 
ОООО0О00000000000000000000000УУСбО00000 


1. [I JEdit>Templates>Output ΜΟΩ͂ΗΙΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
00000 


2. Пеебсіп9500000МенмОДОДОО 
3. [Output Моаие0000000000искттер 
4. Post-Render Аспоп ПОПИО трол 000 


5. [Video Output] Format Оріїоп5ПДО0000000014.5П 
Ш 


Output Module Settings 


Main Options 
Output Module "Untitled 1" 


Format: QuickTime т У" Include Project Link 


Post-Render Action: | Import w Include Source XMP Metadata 


чі j Vi d eo Q Ц tp ut 


Channels: RGB " Format Options... 
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6. [QuickTime ΟΡΙΙΟΠΣΙΙΤΙΠΠΠΠΠΠΠΠΙΠΙΠΙΠ14.6[1ΠΠ 


0.0.0 QuickTime Options 


| Video 


т Video Codec 


Video Codec: MPEG-4 Video 


” Basic Video Settings 


Quality: 


т Advanced Settings 


v Key frame every 30 frames 


т Bitrate Settings 


У Limit data rate to 150 kbps 
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Video (ο4ΕςΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΜΡΈΘ-4ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
[1000000801 


П00000000Кеу Frame Емегуро000000000300000 
П000000000итиі Data Rate ТорО00000000001500КкорѕрП 


7. ППАчАЯОППППАчаю СойесПППППІМА 4:100014. 7000 


O00 QuickTime Options 


Audio 


т Basic Audio Settings 


Audio Codec: IMA 4:1 
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000. 
IMA 4:1000\/е500000000000000000 


8. [| JOKIII Quick ТіпеП ППППППОчерие Module 
Settinogs[ ПІ) 


9. ПООООДООДО0О000ОАчаїо Output ΟΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 
14.8000 


Audio Output On ¥ 
A silent audio track will be output if the composition has no audio. 


22.050... ν Stereo 7 | Format Options... 


Cancel 





014.8 


е Васе] 22.050КН7[ 
e Озепудурьеегео ПП 


10. [][]JOK[]|]l[|]DD utput Module зештпа о 


11. [Output Module Тетріаќе$П000000000000000000000 
ΠΠΕΩΙΓΠΠΠ 


12. JLI Test ΜΡΕΘΑΠΠΠΠΠΟΚΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗΠΠΉ 
[Output Module ρορ-1ρΠΠΠΠΠΠΠ14.9ΠΠΗ 











































































































Defaults 
Movie Default: Lossless 
Frame Default: Photoshop 
RAM Preview: RAM Preview 
Pre-Render-Default: Lossless with Alpha 


Movie Proxy Default: Lossless with Alpha 


Settings Name: [ est МРЕСА м 


New... Edit... Duplicate Delete 


Format: QuickTime Channels: RGB 
Output Info: MPEG-4 Video Depth: Millions of Colors 
Spatial Quality = 80 Color: Premultiplied 
Bitrate: 150.00 Kbps Resize: - 


Crop: - 
Include: Project Link Final Size: - 
Output Audio: 22.050 kHz / Stereo Profile: Working Space 
Embed Profile: ОП 


Post-Render Action: Import 


[]14.9 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000000 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΝΥΕΌΠΠΠΠΠΠ 


14.3 ПИОООООО 
ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


0000 


ПО О UU 
ПОООО000000000000000000000000/ 00000000000/000000000000 
ОООО0000000000000000000000000 


ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΣ 
О00000000000000000000000000000000000000000000000%еөр 
ОмОО000000000000000000000000000000000000000000000000 
ОООО00000000000000000000000000000 


ОДОДО0000000000000000000000000000000000000000000000 
ОООО0000000000000000000000000 


О00000000000000000Аҝќег ЕТесі ПП 


ПВепаег Ооеоџе00014.1000000Вепдег 5е{Кета$П 
Output МоачмтерП0000000000000000000000000000 


Кепдег Queue x 


» Current Render Elapsed: Est. Remain: 


Кепдег ЖЕ. Comp Мате Status Render Time Comment 


| M 0 DesktopC Needs Output 


> Render Settings: у Best Settings Log: Errors Only 
Output Module: Y Lossless ~ Output To: ν Not yet sp 
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2. [Render Settings[ | JU Тебе Ιοννγε5ῃ 


З. Output МоайціерудддопТез5і МРЕСАГ 
4. QUOutput ТО0000000000014.12000 


ШЕ Сотар Мате Status 
MEM DesktopC ολο 
> Render Settings: 7 Test lowres 
Output Module: у Test MPEG4 
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5. [Output Movie ΤΟΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 
AECC СІВ/Геѕѕопѕ/іеѕѕопі401000000000#па! ΜονίΘΕ5ΠΠΠΠΠΗ 


ο [\ММпаом/ ППППОПСгеае New Ғойдғег т ТП 
ο (Mac О5П000003ем Роіаего000000000000Сгеаёер0 


6. [| Final Movies ДПД 


7. UI Final МРЕСА. тоУ ППППоауей ППВепдаег 
Queue 


о x 
О000000000000000000000000000000000Аепадег Qu eu er i prt mr | 


ОО0О000000000000000000 


8. ППЕ!е>5$аме )000000014.1200П 


(000 





Save As: | | 


- Movie Тола 





| ш |! = v || Кїпа!_Момїе$ 


» || 22 
FAVORITES Name 
Ifridsma 
Desktop 
N Applications 
ГӘ Documents 

SHARED 


DEVICES 





т” Date Modified 


File Format: | QuickTime (*.mov) +. 




















[VÍ Hide extension | New Folder | 
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9. [Render ОчечеПППППВетпае ППАКег Effects 000000 








| Cancel | баме 


ОО000000000000000000000000А&ег Effects 00000000000 


14.13000 


` Render ueue х| 
| 
| 0:00:00:00 (1) 0:00:04:09 (58) 
| 
| 


> Current Render Rendering “DesktopC” Elapsed: 12 Seconds 


Started Render Time 
4/5/13,...17:20 AM EDT - 
Log: Errors Only 
Output To: Final_MPEG4.mov 


Status 
Rendering 


> Output Module: Test_MPEG4 


| 
| 
| 


Message: Rendering 1 of 1 RAM: 12% used of 8.0 Renders Started: 4/5/13, 11:17:20 AM EDT 


014.13 





Est. Remain: 1 Minute 


Total Time Elapsed: 12 Seconds 


Most Recent Error: None 


ΠΠΠΠΠΗΕΙΠαΙ МРЕСАПООООДООООРГо)ес 00001 14. 14000 


F 


Final MPEG4.mov ¥ 
640 x 360 (1.00) 
mE A 0:00:11:03, 12.00 fps 
УИ n й Millions of Colors 
E № MPEG-4 Video 
να. uidi ο УНы 22.050 kHz f 16 bit U / Stereo 


Мате $ Type 
Za Audio Folder 
є Treasur...ic.aif QuickTime 6.1 MB 
Е-Е DesktopC Ш Composition 
ια QuickTime 489 KB 
a Footage |ατ Folder 
u DesktopC.mov QuickTime ... МВ 
- Treasur...e.psd Photoshop 
__ Solids Folder 





ПППППППППППҺАМГПППРго)ес 0000000 


ОООО00000000000000000000000000000000000000000000 
ООООДО0000000000000000000000000000000000000000000000 
0000000 


ОО000000000 


[After ЕЙ'есі5 ПОДООДООООПООАРрІе ІРОДОДОООДОДОДО000000 x 
ΠΠΠΗΗΗΑάοΡρε Media Епсодег000000000000000000 x 


О000000000000000000Аег Еесёѕ$0000000000000000000000 | 
О0000000000000000000000000Аҝег Ейесёѕ 0000000000000 


14.4 (ЦАаобе Media Епсоаег ПП 


ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΑΘΓ Effects Adobe Media Епсоде ү 
ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ ΕΙΝ 


14.4.1 ΠΗΓΗ 
ОООО000000000000000000 


1.000000000ре5зксорс О000000Соплровійоп»дАдНОГО 
[Adobe Media Encoder ОцецеПпП) 


After Effects[| | |]JAdobe Media Епсодет 0000000000010 
ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


2. ПРгезе ПП О000000000124.25000 


Format Preset 


ГЕ DesktopC 
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Adobe Media ΕΠΟΟΩΘΓΠΠΠΠΠΠΠΗ 


3. [[[]Εχρογί зе пази Preset поопно 1080p 
23.97600014.16000 


Export Settings 


т" Export Settings 


Format: 


Preset: | НО 1080р,23.976 "| ots Эш 
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ОДНО 1080p 23.9760000000000000000000000000000000 
оПОО0000000000000Ехрогё ЅеќеітоѕПОО000000000000000 


4. 10000000°:0000005еіесіё Zoom геме 100005еі Out 
Роіһ ПП ^» 000014.17000 





| 00:00:11:05 -ν πει 00;00;11;05 | 
| цу 


k. 





source Range: Custom 


014.17 
5. ПДПОКООДОЕХрогі беїїїпб$ЦЦЦП 


ППОчЕриЕ ЕПер00000000000Нр-еѕё 1080р.тр4ПППП 
AECC CIB/Lessons/Lesson14/Final ΜΟονΙΕ5ΠΠΠΠΠΠΠΠΟΚΠΘΘάνΕΠ 


000014.18000 








Y Export Settings 
Format: Н.264 
Preset: НО 1080р 23.976 


Comments: 


еМ ΠΌ-τε5ἱ 1080.mp4 
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ООООД0000000000000000000000000000 
14.4.2 ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠ 


Adobe Media Encoder ПДОООООДОДОДО0Д00000У/еБО0О00 
ООДО000000000000уси Tuber] 


ДОДОДОДОДО0000Д" м аїсй боїіаег"ПДмаєсй Тојдет |0000000Аадобе Media 
Епсоаегг)0000М/аєсб Folder[|[ 5000000000000 


1. []Preset Вгомѕег ППППООМ/еь Video > YouTube > 
YouTube SD Збор Widescreen 23.976[][][]14. 19[][][] 


Preset Browser х 


Preset Name Frame Size 
у (С) DVD ἃ Blu-ray 
P Blu-ray 


» DVD 


Y H Image Sequence 


> DPX 
JPEG 
PNG 
Targa 
» TIFF 
[7] Other 
(4 Web Video 
> DG Fast Channel 
» Flash 
> Vimeo 
Y YouTube 
YouTube HD 720p 23.976 .264 1280x720 ) 5 Mbps 1280х7: | 
YouTube HD 720p 25 .264 1280x720 ?5 fps 5 Mbps 1280x7; 
YouTube HD 720p 29.97 .264 1280х720 29,97 fps 5 Mbps 1280х7. 
YouTube НО 1080р 23.976 1.264 1920x1080 23.976 fps 8 Mbps 1920x1! 
YouTube НО 1080р 25 1.264 1920x1080 25 fps 8 Mbps 1920x 1 
YouTube HD 1080p 29.97 .26 1920x1080 29.97 fps 8 Mbps 1920x1\ 


640x360 23.976 fps 1 Mbps 640x361 





YouTube $0 360р Widescreen 25 .264 640х360 25 fps 1 Mbps 640x361 


2. ПОчечеГ YouTube SD збор Widescreen 23.97600 
Преѕкёорс1000001014.200014.21000 


7 Auto-Encode Watch Folders 


Format Preset utput File Status 





ғ DesktopC 
M ID 1 | i A | Ready 


014.20 
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Adobe Media Епсодег 00000000000 


3. QUOutPut ΕΠΙΕΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΕΠ3! Мер гара 
ППППАЕСС CIB/Lessons/Lesson14/Final ΜΟνΙΘΕ5ΠΠΠΠΠΠ14.22Πῃ 


ΠΗ 





Π14.22 


14.4.3 [1 
ПООДОДД0О0000000000000000000000000000000000000000 
ПООДОДД0О0000000000000000000090 
1. (ПОчечей I IL IL IStart Queue e 00 
О000000000000000 


Adobe Media ЕпсоаегО00000000000000000000000000 
О000000014.230014.24000 
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Encoding х 


Source: DesktopC (tmpAEtoAMEProject-DesktopC1.aep) 
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ООДОО000000000000000000ОцкцеРиї БІеДОДОДООДАдоре Media Епсодег00 
 ПО0000000000000 u 





ПП! 
А О О О О О НО О О О О 
А О О О О О ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕ 


ООО0О0000000000000000000000000000С0прозініоп I III 
ОООО00000000000000000000000000000000000000000000000000 
О00000000000000000000000000000000СотроѕієопП00007одд!іе 


Pixel Aspect Ratio СоггесіїопПОДОД00000000000000000000000000 | 
ПООРгеТегепсе [ПППРгемем$ ПОП оот QualityQO0000000000 | 


14.4.4 |1 ІП Adobe Media Епсодег || 


П000000Ааоре Media Епсодега ДОДОДОООО00000000000 
ОООО0О0000000000000000000000000000000Уом Ттиберрроо00 
ӨШ! 


1. [Preset Вгоме ІШСгегге New Preset Сгоирц 
Ч = 01000000000000000000000 

2. |[|Сгеае New Ргеѕе 0+0 

3. [Preset Settings ПООООООО0Д0000О0кК0002014.25000 


0.0.0 Preset Settings "New Preset” 


* Export Settings 
Preset Name: 
Format: 
Based on Preset: 
Comments: 
^ Export Video — У Export Audio 


" Summary 


Output: 640x360 (1.0), 12 fps, Progressive 


VBR, 1 pass, Target 1.00 Mbps, Max 1.00 Mbps 
ААС, 125 kbps, 48 kHz, Stereo 


" Basic Video Settings 


Width 
Height 
Frame Rate 
Field Order 
Aspect 

TV Standard 
Profile 


Level 


Render at Maximum Depth 


wv Bitrate Settings 
Bitrate Encoding 
Target Bitrate [Mbps] 


Maximum Bitrate [Mbps] 
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Π[ΠΠΠΙΠΠΙ ονν-γες YouTube 

ПІ ЮБогтаң |ПППППН.264П 

[Based On Ргеѕе ПП YouTube SD збор Widescreen 
23.976П 

ПҒғате ΒΗΘζΘΕΠΠΠΠΠΠ12ΖΗ 

ΠΡΓΟΠΙΕΠΠΠΠΠΠΒΘ85Θ!1πΕεῃ 

ΠΙΘΕνΘΕΙΠΠΠΠΠΠ3.ΟΠ 

[Bitrate Encoding||[ III ILIVBRIJ1 Ρ855ΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΠΗ 


ОДАчаїо 0000014.2600005аптріе Raten 
44100Hz[][]Audio QualityQO000MediumQ00000 





Audio 


Y Audio Format Settings 


Audio Format: AAC 


Y Basic Audio Settings 
Audio Codec: AAC 
Sample Rate: 44100 Hz 


Channels: 


Audio Quality: 


014.26 
4. ПОчечейп 00 ом res YouTubel[| i IDesktopCI 0000 


5. [UOutput FileQQQ0000000000Lowres You ТиреП 0000 
ППАЕСС CIB/Lessons/Lesson14/Final Моміеѕ[ 


6. ППЫаи Queue] 


ООООО00000000000000000000000000 


7. Adobe Media ΕΠΟΟΩΘΓΠΠΠΠΠΠΠΠΕΧΡ|ΟΓΕΓΠΕΙΠΩΘΠΠΠΠΠΗ 
Final Моміе$П00000омгеѕ УочТибепп ППП 


ОООО0000000000000У/еборооо000 
ООО000000000000000 


14.5 [JE 
14.5.1 ПОГ 
1. ПППППВепаег Оцецей00000000000000000000000000 
[ 


2. ПООООбОО000000000000 
3. ППАаобе Media Епсоаег 00000 


14.5.2 ЦП 


1. ПАќег Effects ППОДОДОДОООООДОДОДООООООД0О00000000 
ОООДО00000000000000000000000000000000000Репаєг Queue 
IILI EL Ren deerSettings[ Output Моачіе ПДОДОДОДОДОДО 
ОООО000000000000000000000000000000000 


2. ПООДООО000000000000000000000000000000000000000 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΕΕΕΕΕΕ 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕΒΕ О TL TL 
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